
Getting Started 


Menu Controls 
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©button Confirm $e Is tti on 

® button Cancel > Return to previous menu or screen 

In-game Controls (World Map} 

Move cursor 

® button Not Used 

© button Access She Level Up Menu (when (be hero has points to spared) 

® button Cancel selection 

©button Confirm selection 

■9 button Access your Hero Invenlory 

EB bulton Switch focus tor From Ihe quest log 

START button Quit Menu 



















In-game Controls (Battle Grid) 

*-#U Move cursor 

'§ button Cartcol selection 


butlon 
® butlon 
f& butlon 
ttB button 
El button 
START button 


Show Tool Tip To>iS (whom on Character Info) 
Cancel selection 
Confirm so lection 

SeSecl i' Deselect your Character Info 

Select / Deselect your opponents Character Info 

Quit Battle Mono 


WLAN Switch 

This switch must bo turned on to connect lo a Multiplayer game 


Save 

Saving wils be done automatically, Prior to starting the game, in sort a Memory Slick 
Duo™ or Memory Slick PRO Duo™ wi1h at least 128KB of free space into the Memory 
Stick Duo™ slot in order to save user data. 


PUZZLE QUEST: 

Challenge of the Warlords 

Enter the world of Etheria, a land quickly becoming over-run with evil, Help protect the 
kingdom of Sartonia from the ur&dead invasion and seek out the source of these vile 
crealurss to ensure She safety of your countrymen. Battle the enemies standing n your 
way by defeating them on the Bailie Grid. Travei the world gathering and cample ling 
guests, helping the helpless, defending Ihe defenceless and befriending the friendless 
to gather strength against tho evd forces plaguing She land 

Battle your friends in a Multiplayer game thaS pis your hero against theirs, allowing you 
to use everything 1 hat you have learned and gained on your quests to your advantage 
when challenging your friends! 


MAIN MENU 


New Quest 

This op;’em tafces you to Ehe Gharacier Creation screen 
to create a new character before starting yon on a new 
single player storyline. 

Continue Quest 

This oplion allows you to pick up where you left off w'h 
the mos! recent quest that you were playing, This option 
is not available iF you have no! ye! started a quest. 

Single Player 

If you have not yet created a character, this option will first lake you to “he character 
creation menu. If you already have a character created, you can use Eh is option to 
select the character you want to p!ay, begin or continue the character's quest, begin 
an Instant Action Battle, begin a Choose Opponent Battle, Shop for items for your hero. 
Create a new hero or Delete an unwanted hero 

Multiplayer 

Here you can setup or join a multiplayer game to battle your hero against a Friend's. 

Settings 

This opifon allows you to change volume settings, view !he credits and to turn off or 
activate tutorials There is also an option to rescan your emory Memory Stick Duo™. 
Rescanning will load all of the saved characters from the new Memory Stick Duo™ and 
remove previously loaded characters from memory 




Htgti Scores 

Here you can view She local high scores that you havo received during Instanl Action 
Battles, Choose Opponjonl Baltics and Multiplayer Sallies 

Quit 

Select litis o pi ion: La exit the game 


STARTING THE GAME 

To begin a new game, choose New Quest tram the Main 
Menu, This brings you irslo the eharacler creation screen 
where you can select from the 4 available professions 
In the game Druid, Knighl, Warrior and Wizard. Select 
which profess on you prefer by pressing the % button 
and scrol'ing ihrough ihe list. Confirm your selection by 
pressing the © bulton 

Once you have chosen your desired profession, use 
the ■■ and EB buttons to scroll lhrough Ihe available portraits for thel profession. 
This will also sel your hero's gender. After selecting your portrait, name your characier 
by pressing the © button. Once on the character name box, name your hero by using 
the up and down directional buttons to select the appropriate letter, ihe USM button to 
delete letters and the MS bulton to advance to 5ho next teller Press the © bulton to 
confirm your Hero's new name. 

Once everylhing is set Ihe way that you like it, press the © butlon to create Ihe hero 
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THE WORLD MAP 


The world of ESheria is filled wi!h many cities-, ruins 
and monsters. To begin, much of the world map is 
unavailable unlil you unlock missions that will take you 
to new areas of! he map Your home city rs Sartonia 
where you have access to your Citadel the abilily So 
get quests, access She local tavern for rumours, visit the 
shop So outfit your hero with some new equipment and 
access your hero inventory 
Use the directional buttons So move the cursor around She world map and press the © 
button to move to the selected location, but watch out for enemies Shal may be along 
the roadways! 

The box in the upper-left corner of Ihe screen is your character information. This shows 
you your character portrait, your profession, level, how much experience you have, how 
much experience you need So reach the next level and how much gold you have Press 
the BH button to view your Hero Inventory. 

The box in the upper right corner of the screen is your quest log Here you'll Find a list 
of e"l your active quests, the percentage of completeness for each quest, as well as the 
current date in game time. To access your guest log press the KB button and scroll 
through the quests using the up and down directional buttons. When you have selected 
the quest Shat you want to view, press the © button to view the quest details, When you 
are done, press the ® button to relurn to the World Map. 






To gel quests, lock for the floating exclamation mart (!) 
over a location. A red exclamation mark means Shat there 
is a Main Quest available at that location A large green 
exclamation mark means that there is a Side Quest 
available at that location. A small green exclamation 
mark means Shat there is a quest available that can be 
done multiple times. A grey exclamation mart is for when 
there is a quest available but you are not yet at the 
required level to take it. You can view your active quests From the quest log. You can 
have up to A quests at a lime. 

An area where thsre are quest-related tasks to be performed will glow blue or green. 
This well help you Find out where you need So go in order to complete a quest that you 
have taken. When you get to the glowing area, press the © button to bring up Lhe 
action menu and select the appropriate action to advance the quest. 



THE BATTLE GRID 


| ■ » 


The Bailie Grid is the main pari of She game and where r j r f ~ 1 

□ !l of your enemy encounters take place. The Battle Jq. ^ 

Grid is an B x 6 grid that hoSds Blue, Green Red and , r , C-t, JL£ . , 

Yellow Mana Gems, Skulls, +5 Skulls, Stars, Gold Coins 

and WiId Cards. The battle takes pSace by connecting - , _ ■ ^ ^ • j ■< 

groups of 3, 4 or 5 of these items in order to gain specific . r : ^ T 

effects from them. Connecting Mana Gems will give your ir ~ > £ 

character mana of the matched colour Skulls and +5 

Skulls connect to do direct damage to your opponent, connecting Stars gives your hero 
experience points used towards gaining new levels, Gold Goins add money So your 
hero's gold reserves and Wild Cards connect with Mana Gems in orderto complete a 3. 
4 or 5 of a kind. 
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When any items on the Battle Grid are matched up in a 3, 4 or 5 of a kind, they 
disappear from the grid and all of (he gems above them fail down Jo replace the empty 
areas they left in the grid. If there are rip moves left ors the Battle Grid, this causes a 
Mana Drain ’which drains both battle participant of all ftieir man a, clears the board and 
drops al! new items onto the board. Completing a 4 or 5 of a kind gives you an extra 
turn. 5 of a hind also creates a Wild Card on the board aiong with the extra torn. 

The player with the highest Cunning skill goes first. This can be a big advantage since 
they have the first opportunity to connect items on the board and to seek out any 4 or 
& of a kind that may be available on the Battle Grid. Everything that you connect on 
Lhe Battle Grid is affected by the hero's current levels in all of their skills. For more 
information on how skills affect your battles, see J Level ling Up". 

To the left of the Battle Grid is your Hero Information. It shows your hero, equipment 
resistances and spells that you have equipped, it will also show any Status Effects (hat 
are currency afflicting your hero. Status effects can be good or bad. To the right is all of 
the 3ame information for your opponent. You can access this info by pressing the H9 
cr O : buttons on the Battle Grid. While over this information, use the © button to view 
the tool tip text for these items. It is a good idea to check out the spells, equipment and 
hero info for your opponent at She First avaitable opportunity in a battle. 

When connecting items on the Battle Grid leads to a cascading effect of 5 or more 
combinations being matched up, this is called a Heroic Effort and grants your hero 
additional experience in addition So all of the mana, gold or anything else that might 
connect during the cascade. 

INSTANT ACTION 

Instant Action takes your currently selected hero and puts them into a battle with a 
random opponent Shat is within the hero's level range. Instant action is (he best place to 
practice battling opponents and to gain some experience and gold, since all of the stars 
and gold coins that you connect during the battles increase your permanent reserves 
This is also the quickest way to gel into a battle with an opponent. 


CHOOSE OPPONENT 


Choose Opponent is just like Inslant Action except that 
you get to choose the opponent ttiat you want to fight 
against, but be care fill some of the enemies shat you 
can fight rmght be way out of your hero’s league, sc 
you may no! want to hop right into battle against some 
of the more powerful opponents. On the flip side, some 
enemies will be lower than your hero’s skills and if you 
wan! more of a challenge from them, you can scale 
their level to closer match yours. To do this, press the ■(■> button while on the Choose 
Opponent screen and select the option ;o scale the opponent's level. The best way is 
to fight enemies Uhal are in your hero’s level range. The Choose Opponent menu Sells 
you the general odds when fighting a particular enemy by mentioning if you'll walk all 
■ever them or if they just nigh! be impossible to beat at your current level. Of course, jus! 
because someone else tells you it's impossible doesn't mean you have to believe them... 

LEVELLING UP 



Once your hero has gamed enough experience, you are 

able ?o utilise ihe Level up Menu in order to dislnbule 

your skill pcinls info the 7 skill categories available The •. ,, _ r .' " 

available skill categories are Air Mastery, Sarfh Maslery. V 

Fire Mastery Water Mastery Saule Cunning and Morale ;'Jw v \ : rT ' 

Reaping skill points into Air Mastery results in additional 

yellow mane gained from connecting yellow gems, 

an increased chance of gaining an extra turn when 

connecting yellow gems, an increased chance of generating a Wild Card when 
connecting yellow gems and free yellow mana at the start of every baitle 






Earth Mastery does the same but With green mans. Fire Mastery with red maria and 
Water Mastery with blue mana. Battle increases the amount of damage that you da when 
connecting sScu’Is, increases the chance of gaming an extra turn when connecting skulls 
and increases tee chance of generating a Wild Card when connecting skulls 

Cunning increases the effect of Wild Cards on other Mans Gems, increases the 
experience and gold gained from defeated enemies, increases the chances of gaining 
an extra, turn when connecting Gofd Coins and increases tee chances cf generating a 
W<ld Card when connecting Gold Coins. 

Morale increases yotif hero's base number of life points, increases tee chance of 
gaining an extra turn ’when connecting stars, increases the chance of generating a 
Wild Card when connecting stars and increases your base spell resistances. Your hero 
gets 4 points to put into skills for each level and each ski has a different point cost to 
increase it’s level based on She profession of your hero. 

SPELLS 


Spells allow your hero and your opponents to spend 
mana to affect the Battle God, defend themselves, 
dire oily damage their opponent dr cause Status Effects on 
them selves or their energies Each spoil has a different 
mana cost, many requiring more Shan one mana type to cast 

Each profession has sa e?Hs that are specific to that 
profession, This makes your choice of profession very 
important when it comes to the typo of play slyie that you 
will adopt For instance, Druids have spells focused on defence and heeling, Knights 
have spells focused on experience and states Effects, the Warrior's, spoils mostly do 
direct damage and affect the skulls on ihe Battle Grid, while I he Wizard's spells mostly 
affect the Battle Grid and turn mana into life or Status Effects. 

Spells can be resisted by the opponent based on their resisiances to a specific mana 
type, If a spell requites more than one mana type to cast, it can be resisted oy any 
resistances to those mana types 

Your hero begins the game with spells and will unlock more as they gain seveis 
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They tan a!so I cam spells from caplured enemies. For more information about learning 
sp-eSIs from cop lured enemies see ‘Spell Research". 

You can change She spells that you have selected for your hero from the Hero Inventory. 
You can have up to six spelts selected for your hero at once, with a seventh given to 
you by any mount you may have equipped. For more informaSlon about mounts, see the 
“■Mounts’ section. 


EQUIPMENT 


Equipment is the universal way for players to help even 
the odds with their opponent, This is how the hero can 
find combinations that match up not on?y with I heir choice 
of spalls but also with their own personal ptay style, a 
hero can have one helm or crowd, one piece of clothing 
or armour, one weapon end one item of miscellaneous 
equipment, equipment can do everything from protecting 
against damage to giving you free mana h can actd to 
your resistances or skills or it can cause Status Effects on you* enemy 

Choose your equipment wisely as st can make all the difference between losing a battle or 
Winning gne 

You can change she equipment that you* here has equipped by accessing the Magic 
Items section of ihe Here Inventory. You can buy more equipment from the Shop found 
m most of the ernes on the World Map or from the Shop ophon on the Single Player 
Menu Most equipment has a requirement of some sort m order for your hero to be able 
to purchase it This may be a level requirement o r a specific skill level 





YOUR CITADEL 

Your Citadel can be accessed from Barloma and From 
any of the cities that you have already sieged. For more 
mformation about sieging cities, see the 'City Siege" 
section. Your Citadel contains a numbered buildings that 
you need to purchase before you can use them. These 
buildings include: 

Dungeon 

The Dungeon allows you to ho5d captured enemies and unlocks the ability to capture 
enemies. For mere information about capturing, see She "Capturing Enemies' section. 

Mage Tower 

The Mage Tower allows you to learn spells from captured enemies. For more information 
about learning spells from captured enemies, see the ‘‘Spell Research’ sectian. 

Stable 

The Stable allows you to train mounts that your hero can ride cn. For more informat on 
on mounts, see the "Mounts" section 

Forge 

The Forge allows your hero to use Runes that they have acquired in order to craft 
unique items. For more information on crafting items see the ,: Forging Stems' section. 

Siege Workshop 

The Siege Workshop allows your hero to siege new cities, bringing them under your 
vassalage, allowing you access to your Citadel and providing you with a steady income. 
For more information on sieging cities, see the “City Siege" section 






Temple 

Tho Tempi & a I l-aws your hero the opportunity to donate money in exchange for 
Increased skills and masteries Tfors is a great way So use extra gold that your hero has 
accumulated in order to cot oven higher skill ratings 

Towers 

The Towers decrease She chances that a sieged iisfly will revolt from being your vassal 
This can bo useful, especially when your empire of cities grows too large, 

Vault 

The VsjIi increases the amount of money that the sieged city pays in tribute So your 
here each month This is especially useful when you have more lhan one city under 
your care. 

Statu es 

The Slaluas grant your hero the title of King or Ouson and grant a ono-timo increase Lo 
your haro's morale. 


RUMOURS 
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Rumours are found in, the focal Tavern m the cities and 
are a good source nf Information about the world of 
Etheria. the people and the events that are currently 
going on around your hero Seme rumours ere free while 
others will cost your hero some gold You can view the 
rumours that you have found in the rumours section of 
me Hero inventory 






COMPANIONS 


As your hero completes quests and makes in-game 
choices, other charasters may decide to join you on your 
journey to find the source of troubles in the kingdoms of 
Ethefia. These companions offer their assistance in battles 
a gains! specific types of enemies which 5 hey are skiEled 
against. Your hero can have op to 8 companions at one 
time and you can view Ihe companions that your herb 
has available from the Companions section of the Hero 

Inventory. Here you can add or remove existing companions from your parly. Cerla'n 
in-game actions may cause your companions lo leave you? party and never return, while 
ether actions cannct be completed with certain companions currently in your party. 




If a companion is removed from your party, they will tel 
you where they will be wailing in order to re-join your 






CAPTURING ENEMIES 


Once you have purchased the Dungeon from your hero’s 
Citadel (for more information, see the “Your Citadel' 
section) you are able to attempt to capture enemies that 
you have defeated in battle 3 times previously. When you 
encounter an enemy that you have defeated at least 3 
times and you haven't captured yet. press the 0 button 
on the pre-battle dialogue to enter the capture puzzle. 
Keep in mind that some enemies are essential to the 
story, so fro mi time to (ime you will run tn(o enemies that are unable to be captured. 
Capture puzzles take place on the Battle Grid bu! do no?, follow the same rules as a 
typical battle. Instead, you are given a specific grid with a set layout of man a gems 
skulls, stars and gold coins. The objecl is to clear She screen of all items on the grid in 
order to capture the enemy. 

Once an enemy has been captured, you are able to learn a speli or two from them if you 
have purchased the Mage Tower from your hero's Citadel. For more information see the 
“ Spell Research' section. 

MOUNTS 



To gam a mourn for your hero, you first need to capture 
an enemy that can be mourned. To do mis you need 
to purchase |he Dungeon from your Citadel (for more 
information, see the "Your C^deT seel ion) After you 
have captured a mount you can equip them to your hero 
by selecting ’hem from the Mounts area of your Hero 
inventory 
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Mounts offer your hero an additional spei during battle , an increase to your slats while 
riding them and you will move across the World Map at a speed fitting to the mount that 
you are riding . 

You can also train your mounts to increase their level and therefore increase your 
hero's stats further while riding them. To train your mounts, you need to purchase the 
Stable from your Citadel. After you do this, you will be able to increase the levs! of your 
mounts by battling an enemy with a time limit each turn. The higher the level you want 
to train your mount to be, the more difficult the enemy will be and the shorter the time 
limit wiJf become for each turn of that battle! 

When mounts become higher in level, they will start to allow you to avoid battles on 
the World Map. The level required to skip these battles varies by enemy, but you can 
usually tell by looking at the level of ihe enemy in the Choose Opponent menu for an 
idea of how much training you will have to give your chosen mount. 


SPELL RESEARCH 


In order to earth sp^Us-, you reed so have first 
purchased the Dungeon from your Ciiadel and captured 
an enemy After that, you need lo purchase the Mage 
Tower from your Ciiadel. Once you have done 'hose 
three things, you tan go to your Citadel and choose 
Research Spells Here you will be asked eo choose the 
spell that you want to research Some spells ore easy, 
some are moderate some are diffccuil and some are 
exceedingly difficult. After selecting the spell ihat you want to research, you'll he taken 



to a Batlle Grid that has special rules. 

To learn the spoil you need to collect alt of the Mama 
ihat is required and you also need !o collect a number of 
scrolls as well Matching a 4 of a kind gives you double 
ihe effect of whatever was matched and generates a 
scroll, 




Matching a 5 of a kind gahorales 3x the effect of whatever was matched and geharalas 
2 scrolls. An Heroic Effort cl oars the screen of alt slars. coins and 1 skulls. Each lime you 
complete a category by masting the mao a requirements or getting all or tho scrolls, ihe 
screen is cleared of all remaining gems of that colour or She remaining scrolls on the 
board The game ends when there are no moves left on the board 

FORGING ITEMS 

Forging items allows you to create your own magic items 
for your hero to use To forge items, you first need to 
purchase ihe Forge from your Citadel. You also need a 
number of Runes in order to forge an item Those Runes 
can oe found all over the world of Etheria, you just need to 
search for them and when you find them, battle the Rune 
Keeper for them. You need three types of Runes in order 
to craft an item Firsl, you need a Base Rune. The Base 
Rune determines the type of item that will be crafted, whether it is a Dagger or a Helm for 
instance. The second lype of Rune that you need is a Modifier Rune. The Modifier Rune 
affects the bonuses Shat She Qase Rune gives as well as the bonuses given by Iha last 
type of Rune, the Power Rune. The Power Rune gwes you the most effect over all and 
should be chosen wisely. IS gives an effect thal will be affected by the other two Runes 
The chosen Runes also determine the overall difficulty of the item lo be crafted and much 
like researching spells, those itoms can range from easy to seemingly' Impossible. 

The rules for forging ilems are different from the usual rules of be tile and even different 
from researching spoils The only objective for forging ilems is lo destroy as many 
Hammers and Anvils as necessary for the item that you are forging Connecting a 4 of a 
kind esulls in Ihe enlire row o* column being destroyed. Connecting a 5 of a kind resells in 
all of the matched items cr the board being destroyed Getting an Herein Effort results n 
a now Hammer and Anvil being created on the board. Any time that you connect or destroy 
a Hammer and Anvil the board will be cleared and a new set of items will drop. The more 
difficult an Hem is to forge, the more Hammers and Anvils that you will need to deslroy 
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CITY SIEGE 


A tier you have purchased tho Siago Workshop from your 
Citadel, you arc able to Siege cities that you have found 
cn the world map. Sieging cities Is simply a ba'lla against 
Lha city ilselFas the main opponenf. Manyaffhese cities 
have very high health ratings and spoils lhat show their 
defensive capabilities. Successfully sieging a city makes 
it par! of your growing empire. You are able lo access 
your Citadol From a sieged city and you receive a tribute 
from your cities each month when you return to collect at. Be aware however, Lhat cities 
wil begin to revolt after some Lime and you will need to return lo the city and re-siege it 
in order to make it par! of your empire again 

Purchasing the Vault from your Ciladal increases the amount oF money that each city 
pays in iributo and purchasing the Towers from your Citadel decreases !ho chances of a 
£i!y revelling. 



MULTIPLAYER 


You oan battle your hero againsl a friend s hero in Multiplayer using the PSP® system s 
wireless Ad Hoc capabilities. In order to do ibis, one player needs to create a gamo 
while Lhe other player should join it, Ensure that you have your PSP® system's WLAN 
swilch turned ON be Fore accessing lhe Multi player menu 

Th® Host player wil have She ability to namo the gamo as well as so! the game options 
for Turn Time Limit and allow or disallow game handicapping. Handicapping will 
allow a lower level hero lo have Ihesr slats increased when fighting a hero that is of a 
higher level Each player has access to their Hero Inventory to allow you to aller your 
equipment and mounts before heading into bailie with your opponent. 

The ru'es for a mulLiplayer batllc are identical lo Lhose of a regular battle with lhe 
winner being delermined by which hero reduces ihoir opponent's life points Lo aero frst 


Pour commencer 



Miahs ice: 


Touches, direction noises $£lectionner option 
To uche •© Co nf i rmer sei eel io n 

Touche © AnnutetfRetourner au menu ou £ ricran prjcGdent 

Commantles dti jeu (Carte du moncte) 

D£p5aear curse ur 
^on utilises 

Acccder au menu Level Up (Ameliorations) 

(lorsque Id hares a des points a depenser) 

Annular seleclian 
Confirmer selection 
Accede r a voir# invantairo da heros 
Consulter/femner la journal da qudLes 
Quitter menu 


Touche i$ 
Touche © 


Touche ® 
Touche © 
Touche E 
Touche 
Touche START 

























Commandes du jeu (Ecran da combat) 

4“ t ^ D£ p!ace r cu rse ur 

To uche i& Ann u I er s a I ec! io n 

Touche @ Acliver I infobulle dans Character Into (Infos du persennage} 

To uche ® Ann u I er se led io n 

Touche O Confirmer selection 

Touche U Selactidnn erf Annular !a selection des Infos du personnago 

Touche MTl Selectionneri'Annuler la selection das tntos du personnage da yotrs advarsaina 

Touche START Quitter mane combat 

Interrupteur WLAM 

Cel inlerruplcL f doll &tre en position da marche {OH) pour cue vous ouissiaz vous 
connector a une pa die mullijouour. 

Sauvega refer une partie 

Le jeu es! dots d J una fondion do sauvegardo automatique Avant de commencar 
une partie inserez un Memory Stick Duo™ ou un Memory Stick PRO Duo™ avec au 
mains 128 KB d'espace kbre dans la tente pour Memory Slick Duo™ poor pouvoir 
sauvegarder vos dennees d'utilisatour. 

PUZZLE QUEST: 

Challenge of the Warlords 

Emtrez dans to monde d'Elharia. une lenra ou I'empmse du mal se fail cheque jour un 
pou plus sentir, Participoz a la defense du royaums de Barton ia contra uns invasion 
do morts-vivanls el Srouvez la source du mal qui anime ces immondes crealures pour 
assurer la security de vos conoiloyens. Affrontaz el repousses tes ennemis qui vous 
barrenl la route sur la griSle de combat Parcouroz s'uni vers a la recherche de quelss 
a remplir, secourez le:- circs on peril, defendaz les plus faiblas et fa lies des ames 
esseulees vos aSlies pour unir vos forces centre les monstres qui corrompen! ces terras. 

Defiaz vos amis dans uno partie mullijouour opposanl votre heros aux siens. Ulilisez 
tout Is savoir accumuta lors de vos quotes pour prendre I'avanLag-o dans ces combats 
antre amis ! 




MENU PRINCIPAL 

New Quest (NouvelSe qu£te) 

Cette option vous amine a I'ecran de creation du 
personnage pour vous creer un tieros avan? de vous 
lancer dan-s une nouvelle a venture; en solo. 

Continue Quest (Continuer quete) 

Cette option vous permei de reprendrg la partie depuis 
la quite en tours au moment Ou vous vous etiez Prreti. 

E'le n'esl pas dsspomble si vous n'avez pas encore commence de quite. 

Single Player (Solo) 

■Ss vous n'avez pas encore cree de personnage, cette option vous amer-era dire-ctemeni 
a Ticran de creation du person cage. Si vous en avez de|a cree un. plusieurs 
possib litis s'offrer.l a vous : selecbonner Ee personnage quo vous souhaitez in earner, 
commencer on continuer a quite du biros, dimarrer no Instant Action Battle (Combat 
immediat), un Choose Opponent Battle (Co mb a 5 avec thoix d'adversaire), acheter des 
objets au magasm pour votre heros. creer un nouveau personnage on supprimer un 
hiros indesirable. 

Multiplayer (Multijoueur) 

lei, vous pouvez creer ou rejoindre une psrtie multsjoueur dans laquelle vous affrontez 
un ami par heros interposes. 

Settings (Parametres) 

Cette option vous permet de modifier les parametres de volume et d’activer/disactrver les 
didaoticiels I cl, vous avez aussi la poiaibiliti de reform ate r votre Memory Stick Duo™ 
Cette option permet e'e charger tous les personnages sauvegardes depuis le nouveau 
Memory Stick Duo™ et d'efface: de la mi moire tous ceux pricedemmen! charges. 




Htgti Scores (Records) 
lei, vous pouvez eonsuiter les records locauK re^us au colors dos Combats i mmedl a ts, 
dos Combats a vac cheis d'adverse ire et des Combats rrtuhijiojeurs. 


Quit (Quitter) 

S^lcctionnsz cel to option pour quitter ie jeu. 

COMMENCER UNE PARTIE 


Pour commencer tins nouvalle panic, cholsisBez I'option New 
Quest (Nouvella quota) dans le menu principal. Ceci vous 
amsne au a'em de creation do pers enrage od vous pouvez 
chcisir I'une des qua!rc professions du|au : Druid (Droida}, 
Knight (Chevalier), Warrior (GuerrlerJ cl Wizard (Magician). 
SeEoctionnez la prcfasslon do votre chois en appuyant sur Ea 
touche i* et en faisant dofilar la listo. Confirmed art appuyant 
sur Ea taucha >J 

Una fois la profession sou bailee choisie, utilises les touches MM el EH pour passer 
an revue Ses portrails proposes pour cento profession. CeSa determiners egalement lo 
sexe de volra hero a. Apres avoir selection no voire portrait, nomrriez votre person nage 
en appuyant sur la touche © Dans la zone da saiseo du nom du personnage, nornmaz 
votre heros en vous servant des touches directionnelles haul ot. bas pour seleclionner 
una lettre, do la touche — pour effacer une la Etna el de la touche WEM pour passer a 
la leltra suivanto. Appuyei sur la touche © pour vafider le nom do voire nouveau heros 

Lorsqoe vous §tes satis fa if de lous les para metres, appuyez sur la touch o © pour 
achaver Ea creation de votro personnage. 




LA CARTE DU MONDE 

Le nonde d’Etheria eat cohstnue de nombreuses. villas, 
pars?me de ruines et hante de monstres. At debut de 
I'a venture, la majeure partie de la carte eat inaccessible. 

II vote feed re deverroui’ter des rfitaaibns pour pot voir 
vo us rend re an de fiouveaux en droits de S a carte Votre 
viHe s'appelle Bartonis Ceai la que vous accedez s 
votre Citadele, que vous ofrtenez vos quetes ou qte 
vous visitez la taverne loce'-e pour elre- au courant des 
rumeurs. Vbus pouvez egalement vous rendre at magasin potr equiper votre heros ou 
acceder a son snvenlaire. 

Utifisez les touches direcSionnelles pour dep-acer fe curseur sur la carte du monde et 
appuyez sur la louche © pourvous rendre a I en droit souhaite, mass mefiez-vous des 
ennemis qui pourraient vous attendra am bord de la route ! 

La zone situee dans le coin en haut a gauche de I'ecran contienl Iss informations du 
personnage Vous pouvez y vosr c e portrait de votre personnage. votre profession, votre 
niveau, I'expenence sceumuies. I'expedence requise pour atSeindre e niveau suivant 
ainsi que votre quantite e'er Appuyez sur la tcuche K9 pour voir I'iftventaire de votre heros 
La zone ssluee dans le coin en haut a droste de I ecran abrite votre journal de quetes 
Vous y irouverez fa lisle de toutes vos quetes actives, le pourceutage d achevemen' 
de chacuPe d'elles ainsi que !a date dans le jeu Pour acceder au j cum s’, appuyez sur 
la louche lil et pancourez les quetes en utilissnt les touches duectienneHes haut el 
has. Une fois la quete de votre choi* Setecticnnee appuyez sur la touche © pouren 
voir la description detaidee. Lorsque vous avez fermine. appuyez sur la touche © pour 
reSounner a la csrte du monde 





RECHERCHE DE 




Pour trouver une quete, cherchez le point d exclamation (!) 
surmontant certains ileux. Un point d exclamation rouge intfique 
qu'u'na Main Quest (Guete p rind pale) vous attend a cet erdrcit 
Ur grand point d'eMamatibn vert indique qtr'trne Side Quest 
lOuere secondairejvous attend. Un petit point d'exclamation 
vert indlqLe qu'une quote renouvelable est di&ponibls. Un 
point d exclamation gria ndiqtre qu'une quels vous attend a cet 
endroit, mais qusvcus n'avez pas encore le 'niveau requis pour 
la rempiir. Vous pouvez vcir les quetes actives dans votre journal de quetes Vous poiivez avoir un 
maximum de A quetes actives a la fois 

Unezone s=gnalee par un halo tunineux bleu ou vertindiquE que des tachss relatives a une 
quete vous y atterdenrt, Ceci vous a id era a savoir cu alien pour rempflr une quete que vous avez 
acceptes. Une Fois arrive a -a zone lum neuse, appuyez sur '□ touche © poor faiie apparaitre !e 
menu des actions etse'ecticnner Taction appropriee pour progresser dans votre quete. 
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LA GRILLE DE COMBAT 


La grille de combat constitue le ccetir du jeu. Cest la que vous 
affrontez tons vos ennenfis. El le estformee d'un came de 8 x 
■B cases hebergeant des Man a Gems (Joyaux de mana) bleus, 
verts, rouges et jaunes, des Skutls (Cranes), des *5 Skulls 
{Cranes +5), des Stars (Etoiles}, des Geld Coins (Pieces 
d’or) et des Wild Cards (Jokers). Le combat consists a Former 
des groupes de 3, 4 ou £ objets afin de provoquer des effets 
speciliques. Associer les joyaux de meme couteur alimenie la 
reserve de mana de votre per&cnnage avec cede couleur ; les cranes et les cranes t 5. si vous 
les alignez, intligent des degats directs a votre adversaire les comhinaisons d e toiles apportent 
des points d experience a votre hercs et I aidant a acceder aux niveaux suivants . les pieces 
d or augmented la reserve d'or de votre heros et les jokers, associes aux joyaux, permettent de 
realiser des alignements de 3, 4 ou S elements semblables. 
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Lorsque vous combinez 3, 4 ou 5 objets sembfafcles. ifs disparaissent de !a grille de combat et 
tous Sesjoyaux sltue-s au^dessus d'eux tombent et vienneat combler les emplacements vicfes. 

Ss vous ne potivez plus effeetuer da eombinaison sur la grille de combat, il en resuSte un T^ana 
Drain (Vide de mana) qui prive !es deux participants au combat de tout leur mana, vide la grille 
elSa remplitde rccuveaux elements Vous recevez un tom supplemental re pcurles ccmbinaisc-ns 
de 4 ou 5 objets semblables. Les aSignemenSs de 5 objels semblables sur la grille vous app orient 
egalsmenl un joker. 

Le joueurau niveau de Cunning skill (Ruse) le plus eleve commence. Ceci represente un 
avantage de taille. En effet le joueur qui commence peut etudierles possibility de former 
des combinaisons de 4 cu 5 obets sembfables sur la grille ettes realiser en premier. Tcus 
vos aligremenls sur la grille de combat sent influences par le niveau actuel de loutes les 
competences du heros. Four en savoir p’us sur la maniere dont les competences influenced vos 
combats. consultez la seclion Amelioralions. 

La zonesituee a gauche de la grille de combat contlent les donnees de votre heros. Elle indique 
les resistances et I'equipement a duels de voire hercs ainsi cue fes sorts en cours d'utilisation. 
Elle indique egalement fes Status Effects (Effets de staiut} affectant actuellemerst votre heros. 

Ces effets peuveni etre posctifs o j negatifs. La zone de droite comporte les memes donnees pour 
voire adversaire Vous pouvez acceder a ces informations depuis fa grille de combat en appuyant 
sur les touches U et 11 En.su its. appuyez sur la touche 0 pour afftcber L info bulls 
correspcndant aux divers elements. Pensez a con suiter fes sorts. I'equipement el les 
donnees de liercs de votre adversaire des que I'occasion se presents au combat. 
Lorsque vos combinaisons sur la grille de combat resuStent en un effet en cascade de 
combinaisons de 5 objels ou plus, vous acoomplissez un Heroic Effort (Effort heroi'que). 
En plus du mana de I'or ou de lout aulre type d'objel combine lors de I'effet sn 
cascade, votre heros reqosl de I experience supplemental re. 


COMBAT IMMEDIAT 


Le Combat immediat place votre personnage actuel dans une situ alien de combat centre un 
adversaire choisi aleatsirement parr 1 : ceux de niveau proche. Le Combat mmediat est deal 
pour s entrsiner centre des adversaries et gagner de I'experience b: de I'or En effel, routes les 
etoiles et les pieces d'or combine es au cours des combats cortribuent a augmenter vos reserves 
permanantes. C'est auss le moyen le plus rapide de trouver un adversaire a combattre 


CHOtSIR UN ADVERSAIRE 

L'opSian Choose Opponent (Choisir un adversaire) est tres 
semblable au Combat immediat, a la sente difference que 
vous pcuve-z choisir voire adversaire. Mais atter!ion r certains 
des combattants risquent de se- reveler bien imp forts pour 
vc us 1 Eviiez de vous lancer des le depart dans un combat 
centre I'urn des adversaries tes pins puissant*. A ['inverse, 
certains combattants ont un niveau de competences inferieur 
a celiii de vetre bores. Vojs avez alors !a possfbifjle de rendre 
e combat plus stimulant en augmentant leur niveau. Pour ce fairs, appuyez sur la louche © 
dans 3’ecrart Chocsir un adversaire et selectionnez I'optfon' vous permettant d’ajuster le niveau 
de votre adversaire. La solution la plus efficace consiste a affronter des adversaires dent le 
niveau est le plus pro die possible du votre. Le menu de ch o is de S'adveisaire vojs indique vos 
chances de I'eimporter coolie un adversa : re specifique en precisant si vous risquez de lecraser 
ou sTJ est touts implement impossible a vaincre compte lenu de votre niveau actuel. Mare bien 
erttendu ce n'est pas parce que quelqu'un vous ditque e'est impossible q-j'i! faut le craire... 

AMELIORATIONS 

Line foss que votre hires a gagn£ assez d'esplrientia, vous 
pouvez Litiiiser is menu Level Up (Amllmraiidins) pour ripartir 
vp* points do competences selon 7 categories, l.es categories 
de competences disporiibtes soot : Asr Mastery (Maitrise 
de I'air), Earth Mastery (MalUrise de la terra} Fire Mastery 
{Mattrise du feu) Water Mattery (Maitrtee de J'eau), 0-alite 
{Combat), Cunring (Rust) et Morale (Moral) 

Altouer des points de competences a la category Maflrise de fair 
augment* votre reserve de man a de couleur jaune et vos chances de gagner un tour supplements ie 
ou un joker si vous a sgnez fee joyau* faunas Ceo vous nctm-e aussi du manajaune gratuitement au 
dSbutde chaqgp combat. M en va de mime pour la compete nee M allrise de la terre et le mar- a vert, 
pour la competence Maitrise du feu et la mart a rouge au an tore cells da I eku et le mens bleu 
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La cojirpelence Ccmtbal augnisnle la quantile tfe degats infig es par le& aligns me nt& de cranes et 
fes chances d'obtenlr un tour suppSementaire etde gagner nr joker aour ces memes aitgriemenis, 


La Ruse mu Hip lie !es eSfets tfes jokers et des antes joyaux de mna, augmente la quasitste 
■d'eyperiEnce et d'or recomp ens ant vos victo res et !es chances d'obtenir un tour supplements ire 
ou un joker brogue vo-js combinez les pieces d : ot. 


Le Moral augments le nombre de points de vie de base de votre heros, les chances d'obtenir un 
tour supplemental re ou tiri joker Icrsque vous combir-ez les etoiles et Votre res-stance de base aux saris 

Votre heros obtient4 points a attribuera ses competences a chaque niveau et chnque 
competence a un cout en points different selon la profession de votre heros pour amelaorer sen 
niveau. 


SORTS 


Les sorts pemnettent a voire heros s\ vos ad versa ires de 
d^peoser du mane pour influer sur sa grille de combat, 
se defend re inftiger de* d£g£ls directs £ iennemi ou 
provoquer des Status Effects (Effels de slotut) pour 
I ad versa ire om eux-mgmas Chaque sort a un ceul en 
mane different Nornbre dentre eux n^cessiitent plus d un 
type de mans pour §ire utilises 

Chaque profession possede des sorts sp^cifiques, 

Pour cede raison. $e choex de voire profession est aoso'ument crucial II influence an effel 
le style de jeu quo vduS adopters. Par example, les dru-des utiiisent des sorts onen(4$ suf 
la defense et ra guerison, «wx dee chevaliers melfen.1I'accent sur s'experience et ?es effete 
de stahit, ceux des guerriers indigenl suriout des digits directs el influent sur les cranes 
de a'ecren de combat, $anb:s que ceux des magicitns ont pour but principal d affecler la 
grille de combat et de transformer le mana en £nergie vstaie ou en effete de stalut 

Lad versa ue est capable de resistor aux serfs dans la If mite de ses r^sislances a un 
ceriam type de mane Si un sort nSessile plus d'un type de mana pour lire jeie. la 
resistance a Ton des types de mana employes esl sufhsanle pour contra r ses effets 
Votre heros commence ia partte a vet des sorts el en oalleni de nouveaux en les 
de-bioquant au fyr el a me sure que son mveau augmente, II peui aussr apprendre des 





sorts ties ennsmfs cju’il capture. Pour en savoir plus sur comment apprsndre des sorts en 
capturan.L des ennemis, consutt-sz la section Recherche de sorts. 


Vans pouvez modifier les sorts selectioones pour votre heros rtep-uis son inventsire. Vous 
ppuvez seledlorener en maximum de six sorts a la fois et en obtemir en septEeme en vous 
equipant d'une monture quelconque. Pour en savoir plus sur les mantures, consultez la 
sec!ion Monlures, 


EQUIPEMENT 

L'equipement esl le moyen tradilionnel pour un joueur 
0'augmented ses chances- de vic-toire au combat Cel a 
aide Igaiernerrt ie hfiros 3 trouverdes combsnaisons 
correspondent non seulement a son choix en lermes de 
sorts mate aussi en lermes de style cfe jeu Un hteros peul 
poss4der un casque on une coirronne, un vetemenj ou 
□me ptece d'amnure, une anna et un accesson-e d'ordre 
q4n4ral. l' equips meni peut servir entre a Litres 4 vous 
protiger des deg£i$ event ueis ou a oblamr gtaluitement du mana t! peut augments r vos 
resistances el vos competences ou causer des effels de status a voire ennemi 

Choisjssei vatre 4qufpement evec som n peut faire teute la dtff^rence 'ors des combats 
Vous pouve* modifier riquipemenl utilise par vove h|ro$ e r * accedent 4 !a section Meg* 
Items (Objete magiques) de I'inventame Vous pauvez auss: vous 4guiper dans I'uti des 
mega si ns de la p?upari des vitles de la carte du monde ou en choisissant loplion Shop 
(Mapsin) du menu Solo Dans la majors^ oes cas, voire h4ros devra remplif certaines 
con till ions pour pouvoira chete r i '4q u i p emenl vouiu i; peut s' ag«r d 'un niveau minimum ou 
d'une competence parlicuiilre 





VOTRE CITADELLE 

Vous pouvez acfieder.A votre citaderie depuss Bartonia 
cu ri'imporle quelle ville deja assiegee. Pour en savoir 
plus sur commend assieger une ville, consultez la section 
Assieger une ville. Voice citadel?e renFerme pSusieurs 
batimenls cull vous faudra ache ter a van! de pouyofr les 
uliliser. En void la liste : 


Dungeon (Donjon) 

Le donjon permel de debloquerla capacite a capturer les ennemis et a les retenfr 
prfsonniers. Pour en savoir plus sur Ees captures, consutlez la section Capturer les 
ennemis, 

Mage lower (Tour dee mages) 

La tour des mages vous permet d'apprendre des sorts de vos ennemis captures. Poor 
en s a voir plus sur comment apprendre des sorts en capturanl des ennemis, consultez la 
section Recherche de sorts. 

Stable (Ecurie) 

L e-curie vous permel de dresser des monlures pour votre heros. Pour en savoir plus sur 
les montures, consuitez la section Montures. 

Forge (Forge) 

La Forge permet a votre heros d'ulitiser les runes acquises pour fa&riquer des objets 
uniques. Pour en savoir plus sur la fabrication d'objets, consuSlez la section Forger des 
objets. 

Siege Workshop (Atelier de siege] 

L'atelser de siege permet a voire heros d'assieger de nouvelSes viSles, d'etendre sa 
vassalite, de facililer Faeces a sa ciladelle et de lui foumir une source de revenu 
reguliere. Pour en savoir plus sur comment assieger les villes, consultez la section 
Assiegerune ville. 





Temple (Temple) 

Le [Ample affre a voire heros la possib litb do fairs un don ti : argent ah echange do 
competences et ma^Lrises ameliorces. C'ost un formidable moyen d'uliiiser le surplus 
d'or accunnule par voire heras pour fa ire grimper encore son niveau do competences. 

Towers (Tours) 

Los tours diminuent les chances da voir I one das viltos quo vous avoi assieg&es sa 
revoltor conlro son suzerain. Cecf est particulierement utila lorsque la rtombra des villas 
do votra vasto empire se mu I Li pi i o 

Vault (C off re fort) 

Le coffre fort augments la somme d'argent pay4e chaque mo>s par Ha vilZe assiegee a votre 
heres, Ceci est pariiculierement utile lorsqus vans auez plusieurs vines sous vos ordres 


Statues {Statuts) 

Los statuss pel relent a votre heros 5e ti!ra do roi ou de reina et !ui procurer]! uno chance 
unique d’augmanter son moral. 

RUMEURS 


Kmtif* 



Vo us entendres des Rumours (Rumours) 4 ia taverns 
locate, darts les differences villas, Esles repr£sentent un 
bon moyen do uous informer sur le monde d'Etheria, sa 
population et les ^v^namenis qui so diroulent aotour de 
vous. Certaines rumours son! gratuites d'aujros out un coo! 
an or Vou$ pouve? voir las rumenrs quo vous avestrouv^es 
dans la section Rumoursd'e votra Invented de Mzros 




COMPAGNONS 


Alois que votre heros rempliE des quetes et prend des 
decisions determinanles, d'autres personnages peinrinl 
souhsiter le 're|ipce dans sore peripJe pour I'aider a identifier 
la source du mal qus frapoe les royo Limes d'Etheria. Ces 
Companions (C’cmpagnons) vous offrent leur assistance 
au combat centre des types d’efinemis specifies 
correspondent a (eurs competences particulieres. Votre heros 
peuts'entourerd'ure maximum de 8 compagnons a la fois. 

Vous pouvezvoir ses compagnons actuels dans la section Compagnons de votre snventaire. 
Ici : yous pouvez ajouterou retirer de voire groupe des compagnons existants. Certaines de 
vos actions dans le jeti peuvent taire deRnitivement quitter le groupe a vos compagnons, 
tandisque d'autres ree peuvent etre acoamplies si certains compagnons font partie du groupe. 

Si yous retirez un co-mpognon de votre groupe, vous 
devrez vous rend re dans sa ville poor [e reirouver et 
le reinlegrer. Ctiaque to is qu'un ccmpagnon quilte le 
groupe. il vous in forme du Sieu oil i) vous atlendra au 
cas ou vous souftaiteriez de nouveau 3'inclure dons le 
groupe. 





CAPTURER LES ENNEMIS 


Une fois que vous avez achele le donjon de la citadeSle 
de voire heros (pour pSus d : inform a Lons. voir la section 
Voire citadelle), vous pouvez tenter ds capturer des 
enrcemis deja va incus 3 toss au combat. Lorsque vous 
renccnlrez un ennemi que vous avez deja vaincu 3 fois 
mais que vous n'avez pas encore capture, appuyez 
sur la touche © dans le dialogue precedent le coir* at 
pour acceder au Capture puzzle (Capture). N'oubSiez 
pas que certains enr»emss font pariie Integrante de I'his to ire, aussi vous arrivera-l-il de 
renconlrerdes ennemis impossibles a capturer. 

Les captures ont I eu stir la grille de combat mais ne suivent pas les memos regies gue 
les combats ciassiques ESIes se deroulent sur une grille special oil la disposition des 
joyaux, cranes, etoiles et pieces d’or est predefinse. L'objectif esl de vider la grille de 
tous ses objets pour capturer I' ennemi. 

Lorsque vous avez capture S : ennemi. ii peut vous enseigner un ou deux sorts si vous 
avez achete la tour des mages de la citadel!!e de votre heros. Pour en savolr plus 
cortsultez ’a section Recherche de sorts. 



1VIOIMTURES 


Pour oblenir une monlure pour votre h£ro$ vous devez 
commencer cepiui-er y n ennemi equips d'une 
monJure Pour to fairs, vous- devez achete r Ie donjon ds 
votre citadeie (pour plus- d'informations, voir Ie seel ion 
Voire citadene), Aprls avoir cepiur£ la monture vous 
pouvez vous er eqmper en 2a seieclionnant dons la 
section Mounls (Montures)de voire inveniaire rfe Keros 





Les montires dffrent a vDEre heros un sort supplements ne au combat, augmen'ent vcs statlstiques 
et vous permanent de vtfts dejiaswra une allure- differents sur la carte du nonde selon la monture utilisee 


Vo us poiivB'z aussi dresservos mon lures de faifon a augmenterleur niveau ei du meme coupj les 
statist^ues de voire hercs Icusqull s'en equips Pour dresser vos monlures, veus devez acheter 
I'ecurie de votre citadelfe. Ensuite, vous pourrez faire progresser le niveau cfe vcs mortures en 
combattant I'ennemi en teir.ps lim te a chaque tour. Plus Ie niveau vise pour votre monlure est 
sieve. plus I'ennemi sera difficile a vasncre et meins vous aurez de temps pour le combattre a 
cheque tour 1 


Une fois que les montures ont atteint un certain niveau, el'es vous permanent d'eviter certains 
combats sur la carte du monde. Le niveau requis pour les eviter varie selon les ennemis, mais 
de maniere generals, il sufKit de regarder le niveau de I’ennemi indices dans le menu Chossir un 
adversaire pour avoir une idee assez precise de la quantile d'enfratnement que devra recevoir 
vote monlure. 


RECHERCHE DE SORTS 


Pour pouvoir trouver des sorts, vous doves avoir aohet£ le 
donjon oe votes cltadeile et captu-rA un snnomi 1 vous faudra 
auss! acheter la tour des mages de votre citadel le. Une- fois cos 
trois entires rr.plis, vous pouvez vous rend re & votre citade-Me 
et choisie I'option Research Spells (Recherche de sorts'! lei, 
vousdevrez cho sir le sort que vous souhailes rach archer. 
Certains setts sort simples d'autres sort os difficult! 
moyenne, U'aLtres encore sontdifficiles ou m£me extrSmement 
eompliqu!-s. Apr!s avoir sited ic-nne le sort que vc-us- eouhaiiez rechercher, vous acc-^berez a une 



grille de combe: ayantdes tegiesspSciales 

Pour apprendre le so-rt, vous devrez rassennbiar tout 
le mana requis el ramasser un certain no mb re tie 
parenemins Une combine i son de A Yemenis semciabies 
double f'effel de I'objet concern a el vous fait gagner un 
paronernin 


-v v * - 
#. ■: * 


> > ft. j r r ~ 

£C£ £ 

-» C C '*C ^ 

» X > ■> > •' 



JnS combinaisan do 4 efoni&nts Eemhlables doulVe I' efTot de robjat. concern*et vous faii: gagr^ee un 
parch amin. Una comblrtaison da 5 foments, semblables triple I'erfot da l'ebjat concern^ et vousfait 
■gagnor douv parchemins, Lin Effort hdroique a pcureffet devldarfAcra’irdetoutesses otoilas, pieces 
d'or at cranes. Chsqua fots qua vous rempllssaz una categoric an alteignant Is niyaau de mana requls ou 
en obtenant Lous lea parchemins, I'acran Ml vid& dc leu* las joyaux da cotta co-iaurou dt» parcharms 
encore presents sur la grille La parto so term! no lorsque vous no potfvez plus jouar da coup sur la grille. 


FORGER DES OBJETS 

L'option Forging Items (Forger des objefcs) vous permotdo crea* 
vos propres oojets magiquss pour votre hires. Pour forger das 
objets, vous devaa commander par acheter la forge da vatra 
citadella. Vous devei agalemant possitfer un certain nomfcre do 
runes. Cos runes aont reparties sur tout lo terrifoio cTEUia a II 
suffil do les chercher etd'affronterla Runo Keeper (Gardian des 
runes) pour les obtenir una fcis qua voub les ave; trouvias Treis 
types de runes scot ndcossaves pour forger un objst. I! vous faut 
lout d abord una Ease Rune i Rune de base) La rune de base determine le type d'objet qui sa-a forge, 
oar eye m pie, u*o dague ou un casque. Ledeuxieme type do runa s'appoNo Modifier Runo Run a 
modifaatnee). La rune modif.catr>ce a uno incidence surges bonus apportes par a ruro da base et 
ceuy du dernier typo de runo appele Pcwar Rune fFuno da pouvoir) La rune de pouvoir esl cote dent 
I'effetest lo plus puissant et dot etre choisie avec discern ament L'erfetqu olio produit osf influence par 
les dauK aulras types da runes Les runes selecLonnees determinant egsle morn. a e fricuita de I'objat a 
fabriquar et. com me peur a -ediercho de sorts, cella-d pout variar do simple a prose lo insurmontable 
Les regies do la fabrication d objels different do cal les. du combat ou de la recherche de sons Lo 
seu! objadif lorsque vous forgaz des cbjetsest dodelruira autant de Hammers (Martisau'ji) el d'Anvils 
i|Ericlumes| que possible potir I'objat que vous souhaitec fabriquer Los combinaisonsde 4 blenr.acts 
sembtablfsontpnur affords detr-irs 'a rangee ou la colonno entiere. Les combinaiscns de 5 elements 
sembahlosontpour effelda detfuiretous os elements du type aligne presents sur la gnlie. Un Effort 
herofque a pour consequence la creation d'un nouveau marleau at c una nouvello onclume sur la 
■grille. C ha qua fois que vous del ruisec un maleau at una endume, la grilles* vida pour se rempir 
de nouveau* elements Pus un objot est difficile a forger, plus vous aurez a ddtruire de marleau* et 
d'enclumes 




Apr£ a avoir sc hole- I atelier do siege do voire citadel'a, 
votis pouvez asslager des vllSes do la carte d'u man do 
Pour assiagor uno vi!le, il suffit de realiser un combat 
dans I equal la vile m pro sente voire ad versa ire direct. 

La pUupart das villas passadanl one energie vitala 
pa die u lie remen t dlevbo at des sorts proponionnels a 
leers aapasiles defensives. Reussira assiagar aoa villa 
vo os penmel d J a gran dir on poo pi os votra empire, Vous 
pouvez acceder a voire ciiadelle depuis une vlSIe assiegfie el vgus rocavez un tribut de 
la pari da yos villes lous las moss lorsqua voos vous y rendez pour la prelover, Mais 
iroublicz pas quo les vllfes so soulaveroril au Scut d'un momcr.l el qu'i'l vs us faudra y 
retoumer pour !es assiagar de nouveau at las reintegrer dans votre empire. 

Achoter les coffrcs-forts da votro ciladetle vous permel d'augmaniar Sa monlant du par 
ah ague vilio et acheler les Sours de voire citadeLo fait baisser las chances qu'una vilSo 
sa revolto. 



MULTIPLAYER 

Vs us pouvez fare s'arfrc-nter votre heroa el salm d'un am lore d'une parlie multijeuaur en made 
ad hocen eyploitant la fonclion sans fil {WLANJ da votra systems PSP™ Pour ce fane, fun dcs 
joueurs doit' creer u^c aarfie qua !o second devra rajoindrs Assures-vous quo I'interrupter WLAN 
de votra systame PSP™ est an position de marehe I'ONj avant d'accirier au menu mmtijoueur 

Le jouaur hole a la possibility da parameter les options da ja-j tellas qua ia Turn Tima Limt i Temps 
de tour) ot d acliver ou dilsactiver les handicaps. Les handicaps permanent a un hems -de fa bio 
mveau da voir sesstalistiquesaugmentAes lore d'un combat contra un adversaire de niveau 
super;aur. Chaqua ;oueur a acc&s a son mvantaira de hares pour peuvoi modifier son equipemenl 
at sea montures avant d affronter un adversaire en combat 

Les regies d'un combat en muftijoueursont identiques a celles d'un combat dassicue le vaincueur 
fist calui qui parvient a fa*re chuler les points de vie da son adversaire a 24ro on premier. 






Per iniziare 


Comarcdi mei menu 

Tas+i diresclone 11 ; $eiezIona un'opzione 

Tasto © conterma la selezione 

Tasto ® anmtlla f iorna a! menu □ ana schermala precedents 

Gomardi nel gioco (mappa del mondo) 

muovi il cursors 

Tasto ® non osato 

Tasto © aecedi al menu Level Up [Safi di livella] (quandc I area puospendara punti) 

Tasto ® annulla la selezions 

Tasto © accadr all’inveniario dell'e-roe 

Tasto m Access your Hero Inventory 

Tasto m an|ra ed csci dal regisiro dalle mission! 

Tasto START menu di uscita 


/Tl 


















Comandi nel gioco (griglia di combattimento) 


Tasta 
Taato ® 
Tasto ® 
Taato © 
Taato HIS 
Taato KB 
Taaio START 


muovi il cursore 
annulla ia aeta^iona 

mostra indica2ioni (sullo informaiioni del personaggio) 
annulla la selo2?onc 
con forma I a SElezione 

sslezioir'a / deselcziona la inform a zlom aul !uo parsonaggio 
selo 2 iona f ilosolc 2 iona re informazioni sul personaggio dairavVareario 
menu dl uscita dal combaliimento 


Intemittore WLAN 

Que$to inte mutters dove cssora aceaso par 1 con palters! alls partite mullsplayer, 


Salva 

II salvalaggio e automatlco. Prirna di lancsara I gioco, Irssarisci una Memory Stick Duo™ 
e una Vlemory Stick PRO Duo Ty con alma no 12& KB di spazte libera nelTingrsSsa 
Memory Slick Duo TLI per sal vara i d a t deH'utenle. 


PUZZLE QUEST: 

Challenge of the Warlords 

EnLra nel mondo di Etlheria, una terra sotlo altacco del male Proleggi il regno di 
Bartonia dall'invasione doi noc-morti c irova lorigina di guesto sinisire creature per 
garantlm 5a sicure 2 z,a doi tuoi compatrioli. Oombatti i nemici che t: si para no davanii 
sqcmfiggendoll sell a Grig I a di Combatiimento. Viaggia per il mondo comp la tan do 
missiorci. aiuiando i deboh e facendo amscizia con chi non conosca amici par uni re la 
for 20 contro le potenze del mala oho minacciano il mondo, 

Combatii coniro 1 tuoi amici in mulliplayer potrai usarc tutto quelto che hai imparato e 
ollenulo durante 10 mission]I 



MENU PRINCIPALS 

New Quest [rcuova missions] 

Guesla opzione ti pari a alia schermata Character 
Creation [creazione del personaggioj per creare tin nuovo 
personaggic prime di affronlare una nuova avventura per 
irn giocalore. 

Continue Quest [continue missione] 

Quesia opzione tr permeSte dr riprendere Is missions piii 
recente da clove I'avevi imterrotta Quest a opzione non e disponifcile se non hai ancora 
iniziato una missione 

Single Player [grocatore- singolo] 

Se non hai aneora creato un personaggio, quests opzione ti porters per prima cosa 
a I menu di creazione del personaggio. Se ne hai g ia creato uno, puoi us are quests 
opzione per setezaonario, iniziare (begin) ( continuare (continue) la missione di quel 
personaggio. iniziare una battaglia vetoce {tnstan? Action Battle), iniziare una battag'ia 
personalszzata (Choose Opponent Saltle), acquistare (Shop) oggett) pec il tuo eroe 
create un nuovo eroe (Create} o can Ceil am e uno che non vuoi piii (Delete). 

Multiplayer 

Qui puoi impostare o partecipare a una partita multipSayer per far corrbattere il tuo eroe 
centre guello di un amico 

Settings [fmpostazloni] 

Quest a cpzione ti permelte dr cambiare le impost aziom del volume vedere i 
riconosoimenti e disattiVare o altivare i tutorial. Hai a ache a possibilila di riConiroflare 
(rescan) letua Memory Slick Duo™, Ricontrollare carichera tuttr ipersonaggt salvati 
dal!a nuova Memory Stick Duo™ e rimuovera dalia memoris i personaggi caricaii in 
precede nza 




Hlgfi Scores [record] 

Quj puoi vedoro i record ereatl local memo durante |a haElagl?o Islanlanae, pGrsQnalszzaEa 
a in multiplayer. 

Quit [esci] 

Seleziona quesla opzsono per uscire dal 9 oca. 


INIZIARE LA PARTITA 

Parmiziare una nuova partiia. t^ew Quasi [rmova 

missions] dal menu principal's Qucsto [■ portera alia 
sch emnala. di creations dal person aggie, dove polrai 
scagEiera una della 4 profassjonl dispomiiili Druid 
[druidoj. Knight [cavaliere], Warrior [guard era] e Wizard 
[mago]. Stag I quale preferisci pramando I lasta ® e 
scorronda I'elenco;, confenma la selaziane p remand a 
il taslo ©. 

Una valla scelta la professions desiderata, usa i tastl MM a MM par scorrera la 
immagini dispomb li par quelta profess;one. Quasto datamninera anche jl sesso del too 
ero« Dapo aver sefezienaio 5a 5ua jmmagine, prami I lasta © per dare un name a I 
psrsonaggia. Una vetta aperto il riquadro col no mo, jsa I tasli dire 2 :oriali su e giu par 
selezionare una Ic tiara, I lasta 11 per cancel la me una e ■ taslo BM per passaro alia 
la Mara suecessiva pro mi i| lasta © per cc-nfeamare il nuovo name del luo erae 
Una volla eha tulto sara imposlato come des deri, premi il las to © p ere rears I'eroa. 




LA MAP PA DEL MONDO 

II mondo di ESheria e dssSemineto dlcitta, rovine 
e mos'ri. Airiniz;o, gran parte della msppa non e 
accessible, almend fine a quando non sbloccherai le 
missioni che ti porferanno in nuove aree. La tua ciSts 
di parienza e Barlonia, dove piioi accede re alia tua 
cittadeila (Citade’), ini rap rend ere missioni, ascoltsre 
pettegolezzi (Rumours) nella taverns locale, visitare 
i' negozio per afificchine la dotszione del tuo eroe e 
accedere si suo inventsrio, 

Usa i tasti dsrez?onali per muovere il cursors an I la mappa del mondo e premi il taste & 
per andare nel hiogo selezionato. ma fai altenzione ai nemlci che potresti tncon'rare 
kingo la slradaf 

Lo gdiermo superiore nostra le mformazioni riguardsnti il Sue personaggio: I'cmmagine, 
la proSessione, fl ?ive!lo. I'esperienza accumulate e quella necessaria per raggiungere el 
prossimo livello, I'oro a disposiizione. Prems il tas!o MM per vedere I'inventaiio de lie roe 
(Hero Inventory} 

Il riquadro in alto a destra sullo schermo e il registro delle mission [quest tog). 

Qui Iroverai un elento di totte le mission attive, !a percentoale di compietsmento 
di ognuna e Is data secondo il cslendario del gioco Per sccedere a3 mgistro delle 
missioni. premi el lasto MM e scorri le missloni con i taste direzionali so e giu Quando 
hai scelto la misstone che vuoi vedsre, premi il tasto © per consultarla Quando tisi 
finiSo. premi il lasto ® per tom are alia mappa del mondo 




1NTRAPRENDERE MtSSIONI 


Per inlraorendere mission^ cerca i puns? esclamativi 
(!). Un punto esclamativo rosso signiFIica ctie in quel 
luogo Erovi una misssone prirccipale (Main Quest;. Un 
punlo esclamativo verde significa che puoi trovare una 
missione second aria (Side Quest). Un punto esclamalivo 
grigio significa che puoi trovare una missione ma non 
sei aneora di livelSo sufficienjemenite alto per affronlarla. 
Puoi vedere quail so no Se lue mission! attive net registro 
delfe missicni. Puoi avere un massimo di 4 mission! neElo stesso momento. 

Un’area dove puoi esegulre attivita legale a una missione brill a di blu o verde. Guesto 
ti a inters a scoprire dove an da re per com pi eta re le mission! che has intrapreso. Guando 
raggiungi I'area bril!an!e. premi il fasto © per aprire il menu delle azioni e scegliere 
I’azione giusta per porta re avanti la msssione. 

LA GRIGLIA DI COMBATTIMENTO 

La griglia di combaltimenlo {Battle Grid) e la parte O' 

principale del gieco e quel la dove hanno Suogo tulti gli 
incontri con i nemici. E una grig'ia di 8 k 8 con gem me 
di mans {Mara Gems) blu, verdi, rosse e gialle. teschi, 
teschi +5. stelle, monete d’oro e carte matte (Wild Cards). 

La batlagtia si svolge collegondo gaippi di 3. 4 o 5 di 

questi oggelti per otlenere effetti specifics. Conne‘tere r "T %Jr ? 

gemme di mana li darn man a del col ore indicate, 

collegare teschi e teschi +5 infliggern danni direlti ali : awersario. collegare steile 
conferira all's roe puriti e specie nz a da usare per passare ai livelli successive le morete 
d : oro vengono aggiunte alSe riserve dell'eroe e le carle matte si possono collegare a I le 
gemme di mama per completare le combin azioni da 3 4 □ 5. 
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Guando gli oggelti sulSa griglia ds combaHimenio vengerco combsnaH a 4 a 5, essi 
scompaiono da 15a griglia e tutte le gemms sopra cli essi cadono, riempiendo le aree 
rimaste vuole sulla griglsa. Se non rimane nessuna mossa possibile si verifies un 
prosciugamento di mana (Mana Drain) che priva del mana enlrambi i partecipanli, libera 
la griglia e meite in campo nuovi eggetti. CompSetare ana combi nazione da 4 o 5 regaia 
un turn d aggiunlivo. Una cembinazione da 5 crea an che una carta malta sulla grigSis 

II giocalere col piii alto livello di astuzia (Cunning). iuizia per primo. Guesto pub essere 
un grande van! aggie, da to che ha 5a prima possibility di co lie gars oggelti e cercare le 
combinazioni da 4 o da 5 presenti sulSa griglia. Tulto queUfo che fai sulla griglia vaene 
condizionato dal livello altuale dell'eroe nelle sue abilila. Per ulteriori informazioni sul 
mode in cei le abslita condiziorcano le battag5ie consults Avanzare dr Sivello a pagina 3, 

A sinistra della griglia di combattimento trovi le Inform a zioni delS'eroe (Hero Info). 
Moslrano I'eroe. ['equipagglamenlo. le res isle nze e gli incarilesimi in uso. Mostrane 
anefie le alterazioni di stato attive sull’eroe. Le altera zioni di slato possono essere 
positive o negative. Adeslra trovi le stesse informazioni figuarda all : eroe avversario. 
Piici accede re a queste informazioni premen do i fasti il o KOI sulla griglia di 
combattimenlo. E una buona idea controllare appena possibile gli Incantesimi, 
requipaggiamento e le informazioni dell eroe avversario. 

Guando il coSlegamento degli oggetti sulla griglia di combat! imento porta a effelti a 
cascafa di 5a pi u combi nazioni, si paria di impress e rosea (Heroic Effort), e I eroe 
rlceve esperienza aggiuntiva. oil re a mana oro o qualsiasi a lira cosa eollegata durante 
la cascata. connect during the cascade. 

AZIONE RAPIDA 


Instant Ac!ion [azione rapida] prende I'eroe selezionato e lo fa combastere contro un 
avversario casuale di livello paragon a bile all eroe. Uazione rapida s il mode- migiiore 
per ccmbattere gli avversari e guadagnare esperienza e oro, do to che le stelle e le 
monete collegati durante le battaglce incrementano le tue ri serve permanent!. E an che 
i! modo piu veloce per combatlere contro un nemico. 



Choose Opponent [scegSf. I'avversariol e come I'azione 
rapi-da, tranne che per il fatls che sei In a sceglsere 
centre quale awersario eo'mbatleire; ricorda che alcuni 
nemici sono troppo pc‘enti per il (uo eroe, quindi 
potrebbe non esse re saggio barters! contra i ciii foni. 
D'aMra parte, alcuni rcemici saranna mferiori al livello 
del tuo eroe: se vuci a>;ere da loro una sfida migliore, 
puoi aunventarre il livelSo per porta rlo piii vicino al tuo. 
Per farlo prema il taste sulla schermata Choose Opponent e scegli f-opzidne per 
sea I a re (scale) il lived d deirawersarioj La cos a migliore e combattere i nemaci che 
sono di livello pari a! tuo eroe. II menu Choose Opponent rive I a quad sono Se possibility 
•suando combatti un nemico: saprai se gli passerai sepra o se sara imbartibile nelle tue 
■condizioni atiuaii. Naturalmente, so no tutte ip ole si che potresti sme nitre... 



AVANZARE DI LIVELLO 


■Quando N IwO $r»0ttieite a btte Stanza nsperiensa pum 
ujare il menu Level Up [se!i di livelioj per distribute i 
tuoi pursii ibiliii ne?ie 7 categorte di ability disponibili 
Le categorie sono Air Mastery [conlroilo dell'arts]. Earth 
Mastery [contreib della terra], Fire Mastery [conlroilo 
del fuow], Water Mastery [controf-lo deif'aequa], Battte 
[combatlimento], Cunning jastuzia] e Morale 



Mettere punb aNita in controllo dell'aria ti permelter^ 

m guadagnare p\ii mane giaiio dado gem me gialie, avmentera te possible di avere 
un tumo aggsuntiyo quango colteghiie gemme dalle, un5 maggiore possibility di 
create una carta marts collegindo gemma stalls e man a giatio gratuilo a \Y initio tfi ogni 
co-mbarti rnenlo il conlrollo della terra tery la stesso con il mana verde il controilo del 
fuoco con ii mana rosso e il control la dell'acqua cal mana blu 






CombaUifnento ailment la quantity di danni ctie infiiiggi eollegando i Seschi. aumenta fe 
possibility di ottenere un Jurno agglurctivo quando coSteghi i teschi e ti da una moggiore 
possibility di gesnerare una carta matta quando colJeghi dei teschi. 

Astuzia aumerita gSi elTetrj del"e carts matte su’le altre gemrroe. di mana aumenta 
I’esp-erienza e I’ora otlenuti sconfiggendo i nemici, aumenla 'e possibility di guadagnare 
un turno aggiunflvb collegando monete d : ora e aumersta le possibility di gene rare una 
carta maSta guando colleghi monete d’oro. 

Morale aumenta il numero base di punli vita -dell 1 eroe. la possibility d; ottenere un Sumo 
aggiuntiuo quando cclleghi le stelle. aimnensa la possibility di gerserare una carta malta 
guar-do colleghi le stetle e aumenta la tua resislenza di base agli incanlesimi: 

II !uo eroe riceve 4 punti da spend ere nolle ability per ogni liveElo, e ognj ability ha un 
cos to diverso per aumentare di livello, basato sullo profess icne del tuo eroe. 


1NCANTESIM! 

Oli incanlefeimi pemnetlono ai Sue eroe e a I tugi avversarl 
d| consume re mena per effetluare azion; still a griglia dt 
combattrmento, difendersi, danneggiare direttamerts 
I'awersarlo o ceusare slterazionl di state su di $e a $ui 
nemici. Qgm Inca ate simo ha un diverse costc iiwnana, e 
motti lithiedenp piu di no tipo di mans per essere laneiati 
Ci soro ineantesirm epacifici par ogni prafessicne Questa 
rende la soelta delis proles si one moltoim porta me per 
quanto riguarda lo shte di g-oco da add.tare Per esempio i druidi harmo incite si m 
basall syita difesa e la guarigione, I cavalier! su esperierza e alterazieni di stale, gii 
Incancesimi dei gu-errisri provocano di sohto danni direttl o hanno effetlo sui sesetii, 
menire g[j incantesirm del mago hsnno effetti particolarl sulla gnglia di combattimento e 
trasformano ii mans in vita o alterasioni di stale 

L'awersario pub resists re agh mcantesinni m base alia sua resislenza a un certo trpo 
di mane $e un Irtcanlesimo nohiede piu di un tipo di mana per esse re ianctalo par 
resistsrg I i e sufficient e avers resislenza a uno dei mana uaati. 




il tuo eras inez.m il gioco con alcuci incantesifni, e ne sblccehera a3tri via via che sate di 
livello. Pud anche irrtparare incarctesimi dai nerrcicl calturati. Per ulteriori iritormazion 
suil’apprendimehto degli incanlesimi das fiemici catturati coimilla Ricerca degli 
incantesimi. 

Puoi cambiare gli incantesimi selezionali per II luo eroe daJI'lnveniario dell'eroe 
(Hero Inventory). Puoi avers fmo a 6 incantestmi setezionati relTd stesso momenta, 
piii un seSlimo basato sulla cavafcartura in use. Per uIIeariori ififorinazfoni suite cavalcalure, 
consults Cavalcoture. 

EQUIPMENT 


L'equlpagglamenlo d il mod* piu classico per pareggiare le 
condition i dell'eroe con quelle del nemici. lift queslo mo do 
Il giocaiore pud irovare combiViszioril adaite non solo 
alia propria sce?ta oi intaivesinni ma snche af suo slila di 
grow parson si a Un eroe pud svere un elm* o corons. 
un vestito o armature, un'srma e on oggetto generico 
L'equipsggiamento pu* conferire ogoi tipo di vantaggio. 

Pal proteggere contro i danm a I dona te mana graiuito Pu* 
aurnentate le resistance o la ebilild. oppure pud eausare alterazioni efi stale ai nemieo 

Seegii atientamente I'equipaggiamento, parch k pud fare la diffaranza tra vincere a perdere 
una battegiia 

Puoi cam blare I'equipaggiinnerito usaio dal tuo eroe accedendo ai?a sezrone Qggaili 
magid (Magic Item) dels'lnvenisria dell'Eroe Fuel eerrprare aliro aquipaggiamarito nel 
nagosro cha tfovi nail a cittd dasia mappa *ai mondo o da Ha voce Shop del menu per 
gig cal ore swigolo. La maggior pari a deH'equipaggiamento si pud acquisiare solo dope 
aver soddisfstto determihati requisiti; quesii possorto riguardare il iivelio dal I 'eroe o di una 
parti cola re ability. 
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Puoi accede re afla lua citladella (Citadel) da Barton ia 
e da tutte le cilta che hai gia assediato. Per ulteriori 
informazioni suFassedio deSle cilta, consults !a sezione 
Assedi cittadini. La lua ciltadelia contiene una serie 
di ediRci che devono essere acquistati prima di polerfi 
us are. Gli ediliei sdroi 

Dungeon [prigoorti] 



Le prigiorti sbloccano i!a possibiSita di calturare i nemici e ti permeltono di Senerli 
prigionieri. Per ulteriori informazioni sulEa cattura, consulta la sezione Catturare i 
nemici. 


Mage Tower [torre del mago] 

La torre del imago ti permette di irmparare in contest mi dai nemici cutturali. per ulteriori 
inForrmazic-ni sull'apprerdinnenlo di inconlesimi dai nemici catlurali, consults Ricerca 
degli incanlesimi. 

Stable [stalls] 

Le stalEe ti peimettono di addestrare cavatcature da far usare a! tuo erne. Fer uElericrr 
informazioni suite cavaEcature. consulta la sezione Cava feature. 


Forge £forgia] 

La Forgia permette a I tuo eroe di usare le rune (Runes) ottenute per ere are oggetti unicL 
Per ulteriori informazioni sulla creazione di oggetti. consulta la sezione Forgiare oggetti. 

Siege Workshop [fabbrica da assedio] 

La fabbrica da assedio permette al too eroe di assediare nuove citta. rendendole 
tue vassalle, accedendo alia CittadelSa e ricevendo entrate regolari. Per ulterior! 
informaz oni sull : assedio deSle citta, consulta Ea sezione Assediare le cilta. 





Temple [tempio] 

il lemjjid of!re a I too eroe 3a possibility di pagare per an me mare le proprie abiliia. 
Queslo e un ollimo modo per usare I'oro aggiuntivo accumulato dal tuo eroe per 
raggiungere lEvelll d ability aacora superior. 

Towers [torri] 

Le torri reduce no le possibilild che una cilia assediata si rib e lli a\ vassal I aggie. Questo 
pud essere ulil-e, soprattutto quando il tuo impero divenlera troppo grande. 

Vault [cassaforte] 

Le casseforti aumentanb la quanlita di denaro che la cilia asse diala paga in tribute a I 
tuo eroe ogni mese. Guesio e motto utile quando bai pin di una cilia da geslire. 

Statues [statue] 

Le statue atiribuiscono a I tuo eroe il litofo di re (King) o regina (Queen) e urr in ore men to 
(solo la prima volta) a! suo morale. 

PETTEGOLEZZI 

I paitegoiezzi po^sono e as ere raccolti m\\e taverns deiie 
cilia, e $ono una buona fonie di information I sul mondo 
Pe El hens, Sulla g-arde e Sucii $v$p 1 i cha vohfitanb 
attom .0 ai tuo ere& Aieuni petlegolezEl sunt gratuiti, 
aim caste nanno una so mm a d'orn at tup eroe. Puri 
yedere i pettegaietti raccalti reila tsziane Rumours 
[peitegoiezzil deiiinventario del I 'eroe. 
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COMPAGNI 


Mano a mano che il tuo eroe complete mission] ed eSfettua 
sce!te di gioco r al!ri personaggi possono decidere di 
uriirsi gI tuo viaggio pertrovare la fortfe dei problem! dei 
ream! di Etheria. Quests compagni otfrono il loro akito in 
combattimento contra particolari tipi da nemici secondo 
la loro special zzazione. II tuo erae pusd avere ffno a d 
compagni per volta. e puoi vedere quali so no disponsbsli 
da-la sezione Companions (compagni] deN'invertano 
rfelj’eroe, Qui puoi aggiungere o a compagni dal gruppo. Alcune azioni durance ?l gioco 
possano aSIcntarcare per sempre i tuoi compagni, mentre a'tre non possono essere 
compieSate senza ebe detenuinati compagni focciana parte del gruppo. 

Se uni compagrco viene tolto dal gruppo, dsvras and are 
nel la sue cits a per ritrovarlo e riportarlo nel gruppo, 
Quandt} vengono tolti dal gruppo, i compagni ti dcco.no 
dove aspetteranno di essere riportati nel gruppo. 
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Una voIIa acquislate le prigioni dal!a ciltadelia del Suo 
eroe (per ulleriori informazioni, consult !a sezione La 
tua. cintadeira}. potrai calturare i rtemioi che hai sconfitlo 
3. volte in combalitrifieiilto. Quando incordri un nemlco che 
hai soonfitla alsmeno tre volte e non hai an c ora calturato, 
premi I taslo © nelSa fanestra prim a dei combalttmenlo, 
e passerai al rosmpicapo del5a calttira. Ricorda che alciini 
nemici sons Fondamen^ali per la storia, quindi di tan?o in 
tan to i noon Ire raa nemici che non puoi ealtura re. 

I! romplcapo della ealtura. si tiene sul!a grig 15a di combaitirrienlo, ma non segue le 
stesse regofe dei combaltimenti nomnali. Invece ti viene data ura griglia particolare con 
un particolare schema di gemme, tescbi. stelle e moneie. Per calturare il memico devi 
riuscire a eliminare tutLi gli oggetSi sulla griglia. 

Una vo!la che un nemico e state catlurato polras 5mpa rare one o due incanlesimi da 
liii se hai acqiiislato la lorre del mago, o dalla ciStadeSla del tuo eroe. Per ufneriori 
informazioni consuifa 'a sezione Ricerca degli incantesimi 
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CAVALCATURE 


per dare una cavsloalurs iuo eroe dovral prirna 
can ura re un ns mice che possa esse re cava lea to 
parfarlo, devi eompraire re prigioni da!la tua cittadelle 
(per ulleriori infonriazionlf consuiUi la sezione La tua 
ciltadella) Dope aver ealtura(o una cavaicature poirai 
faria monlare a I tuo eroe seiezionandola neit'area 
Mounts [cava ice lure] deN'mveiHario del!'eroe 


hm. 
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Le cavalcature conferiscono air'eroe un mcantesimo aggiimtivo durante i combatlimenti, 
e a amenta no le statisliche mentre vemgono cavaScate, i no lire ip spos laments sulSa 
mappa del mondo avverra a una yetocila adeguafa alSa cavalcaturs 

Puoi arcche addestrare le lue cavalcature per aumentarne il livello e qulnds migTiorsre 
ulteriormente e statistiehe del ferae finch e le cava lea. Per addestrare le lue 
MVafc'atoire, devi conrcprare le stalls dalla 'tiia ciMadello. Dopo averlo fa tie. potrai 
aumertare il livelfo delte cavalcature combattendo un nennlco entro un limile di tempo 
per ogmi luma. Maggiare e il IsveSIc d-addestramento cfoe vuoi dare alia cavalcalura, piti 
difficile sara il fiemico e minors il tempo concesso perogni turnol 

Guaado le cavalcature raggsungorto i livelli su period. potrai iniziare a evitare le battaglie 
suite mappa del mondo. Si I'vejlo richiesto persaltare le battag!ie cambia da nemico 
a fiemico, ma d? solito puo-i cagirlo guardando il live No del nemico net menu Choose 
Opponent, cosi sapras quanto allenare la tua cavaleatura. 


RICERCA DEG LI INCANTESIMI 

Per sludsare g|j ineantesimi devi par pnma cosa 
scqui stare . : e prtgioni d$Jia cmadeifa & ca dura re up 
pernio. poi dovra> aoquislare la lorre del mago 
sempre dalla citsad^Ma Dope aver fattc quesie tre 
ces-e, puoi ancfare nella astedeiis e ecegliere Research 
Spells [Ricerca incaniesimi]. Ctui ti verri thiesto quale 
inoantesimo vuoi care a re, Aicun! sono facili (easy), 
alcunl medi (moderate), altri diffic-ili (difficult) e altn 
ancora molto rfiFfscili (exceedingly difficult). Dope aver scelto i sncanJesimo da siud^re 
verrai poriato $«una gng : a ch comhettimenio specie I e 
Per imperare rincaniesimo dovrai raecogliere tutSo ti 
mana riehiesto e snche un certo burnera di pergamene. 

Combmare 4 oggetfi ti di il deppio- di cid die forma la 
combi nations e ere a una pergamena 
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Combing re 5 oggelti genera il triple di eid che form a la combi nazio no o genera 
2 peirgamene. Un’improsa oroica loglio !utlo la alalia, la man-efo a j l-escbr daEla 
schermata Qgni volta cho completi una cafogaria soddlsfando i rsqufsttf di mana 
oppurra prondeodo fotle la perga mens. lo sebermo vi-erte liberate d l tuLfo la pargamono a 
gemma di quel colors rimasl-a. II gioco finises quando non hai piu rnbsse a disposizlone. 

FORGIARE OGGETTI 


Forgiare ogge-tii |] permetfo di ora a re i tuoj oggelli rrcagjei 
da far usare a I tuo erne. Per forgiare gli oggetli devi prima 
aegu &laro la forgia datla tja cittadella. Ti servira anchc 
on carlo rcumerc di rune per forgia re un oggetto. Quests 
ru-ne si posstmo frovara in tulto il mondo di Elheria. davi 
solo carcarle a, puando le trovi, combattere il costode della 
rune (Rune Keeper) per otlenerle Ti servo no !re tipi di rune 
per creare un ogget'o. Per prima cos a ti serve una run a d 
base (Base Rune). La run a di bas-e delermina il tipo d; oggetio die vie no create (pugmala e 
elm-o. per esempio). :i sccondo tipo di runa e la runa modifipatrice (Modifier Rune). La runs 
modificaSrice cond iiona i bonus dab dalla funa ci base ollre ai bonus dati daII'ultimo tipo di 
runa la runa della .potenza {Power Rune) La runa della aolemza e quefla che ha pm effetto, 
qufndi va soeSta eon a tie n 2 ion a; I sue effetto yerra inollre condizionalo dalle altre due rune 
Le rune soe!t© determinano aneb© la difficolta di creazione deil oggetto e. come per gli 
Incanlesinni, gli oggett possono essere facili o quasi impossibitj, 

Le regole per forgiare gli oggeltl sono diverse dalle solite regole di combaltimento, e 
■an die diverse dal la rice re a degli incantesimi L'unico o&iettivo per forgiare un oggetfo 
e distruggere i marie 1 1 {Mamma rs) e le incLidioi {Anvil) necassari per I'eggetto che slai 
forgia n do. Cel leg a re 4 oggelli dislruggera !utta la rig a o la colenna. Col eg are 5 oegett 
distruggera tutti gli eggelti del tipo combinato sulla go glia. Realizzare un'innpresa erolca 
fard creare on noovo martello e una nuova incud in a sulfa griglia Ogni volla ch© ooilegbi o 
distfuggi un made No a uiVincudine la griglia verra liberals © appacranno nuovi eggetti. Pi£i 
difficile sara forgiare un oggatto e p;L martelli e Incudini dovrai distruggere. 
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DELLE CITTA 


Dope aver a’cqijlltaio la fabiirica da assedia dallatiia 
ciltadella potrai assedia rs lo cida che trovi sulla mappa 
do I mondo Un assedio a una citta 6 sempEicemcnh? una 
baltaglia eardro la cilia como avvorsario principals. MoEle 
dl quasts cilta sono dotale di llvslll d| salute mono alti a 
in ca nte si m dilbnsM Assedia re can successo una alia la 
Tara dlvenlara parto dal luo impero Dalle citsa assediata 
puol accadare alia lua clltadalla e rlcayl un iribulo ogni 
mesa. quarcdo Lorni a rilirarlo. Ma rieorda the dopo un po J di tempo So citta inizieranno a 
rfycdlarsi, e dovrai tomare alia cstta e assediarla mjewamanta ae vuoi che torn! nel tuo impart*; 

Aequlstare lo casseforli Cal'a tea cil Ladoga aurnonta la qu anti La di denara die ogni cilta 
paga in iributo c acquislara la torn da-Ia tua eiltadella riduca lo possib.lita cho una cilta 
si riheEli. 
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MULTIPLAYER 


Pool tar camfrastera eI luo erae ccmlro I aroe di on amico in Mulliplayor usando is 
modaliia wifeless Ad Hoc del s idem a PSP® Per farlo. un giacaloro dev# ere are una 
partita mantra 5 astro dove parteciparc. Ricardati di aecendere I intarruttore WLAN del 
ssslama PSP® prsma di accede re a I menu Multiplayer 

II giocalora host {Host player) avra la possib lita d; impo stare lo opilcmi per i lirnile 
di lempo dei turni {Turn Time Li mil) o permetlare o mono ('handicap (alfew/dlsallow 
handicapping) Permellere I'handicap permetle a un eroe d| live lie piu basso di a bare 
la sue s|a|istidia quando combatle can un erae di livello suponare. Ogni giocatare ha 
accesses ai propria invenlario doil’eroe. e pud mod ill care equipaggiamento e cavalcalure 
prima di iniziare la baltaglia. 

Lo rogoic par le badag^ie multiplayer sono uguali a que'lo dei'o battagl a normals II 
vtncilore k colot che riduce per pnmo i punli Vila dell'awarsario a zero. 



Rlcbtungstasien 

©-Taste 


Option w^hien 
Oeaiattgtn 


Spielvorbereitungen 


Menusteuerung 


®-Taste Abbreehen/Vorheriges Menu a u feu fen 

S piefsteuerung (Wettkarte} 

Cursor bawogsn 
®-Taste Nicht verwefidat 

©-TasLe Offnet das 'Level Up’-Manu (falls tf&r Held uber Punkte verfugi) 

®-TasLe Abbrachan 

©-Taste 2esldtigen 

■ 9 -Ta ste ‘Hera Inventory* aufruTen 

Bi -Ta s fa 'Q jest Log J dfinenJschriioSe r 

START-Ta s te Men it ve rla s son 


- Will Nat 
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Spielsteuermig (Kampfbildschirm) 


*-Tasta 

©-TasLa 

®-Taste 

0-Tasia 

MB-Tasto 

BB-Tasto 

START-Taslo 


Cursor be wage n 
Abb radian 

Tool-Tip anzeigan (imi 'Character Info’-aereich) 

Abbrechen 

Bessatigen 

' Character Info Fnen. r scfiIieftQ-n 

'Character Info das Gogiws fiffnen/schlisten 
'ESaSlIe Menu verJasson 


WLAN^Schalter 

Der WLAM-Sch alter muss angoschalte! soin, umeincm MuSSip-layer-Sp'el beizuLraten 


Spelchern 

Es wlrd aulomasischi Ciosoeichart. Stacks n Si a zum Spe?chern von Banutzerdaten 
vor Sp.clbeginn einan Memory Slick Duo 7 '’-'' edcr ainen Memory Stick PRO Duo - ™ mil 
mindesSeras 12 S KB fraiem Speieherplatz in dan Memory Slick Cuo T,u -SLeckplatz ein 


PUZZLE QUEST: 

Glial tenge of the Wa rlords 

Bogib dich nach Etharia - ein Land, das '/on bdsen Macblcn badrohl wird. Beschutze 
das Kdnigreich Barlonia vor der Invasion der Untoten und such a naeh dem Ursprung 
dieser schrecfclichen Kreaturcn, um deins Landsleuto in Sadwbeilzu wissen. Beg eg no 
darn Falnd auf dem Kampfbildsdsirm und bo 8:030 aSI 0, die si eh dir in don Weg slellan. 
Ziohe durchdie Walt, fircdo und b#waltiga Aufgaben halfe den BedurfSsgen, verteidige 
die Schutzlosan und steha da non bai, die ohne Be island sind Sammle dema KrSfte und 
befreie das Land vom Btisan 

Spiale mM deinen Freunden im Mu Hi player-Mod us. Lass! euro Helden gegeneinander 
antrelen und satz! aM das a in was ihr auf ouren Abenteuern gelernt und gelunden habt 1 


HAUPTMENU 


New Quest (Hetie Aufgabe) 

Hi arm it rufsE -rfu dse GharaklerersteSlung aLtf Hisr 
erstells? du einen newer He^den, fcevor du eine neue 
Einze Isp i e I er^a mpa gn e starlest. 

Continue Quest (Aufgabe fortsetzen) 

Hi arm it setzt du die zulelzt gespielte A.ufgebe fort Diese 
Option sal rvj dann ve dug bar, we nr du schon eine 
Aufgabe begonrten hast. 



Single Player {Einzelspieler) 

Diese Qplion ruff das C h era kterersteTungs-Menu auf. solltest du need keinen Charakter 
ersteilt und abgespeiohert hsben. In. diesem Menu, ssehen dir mehrere Oplioren zur 
Auswalil: Du kannst eine neue Kampagne beginnen eine sedan vorhardene Kampagne 
fodfuhren, einen Kampf im 'Instant Action'- Oder 'Choose Opponent-Mod us si alien, 
neue Gegenstande kaufen oderzum Hauptmenu zuruckkedren, 


Multiplayer 

Hisrkannst du ein neues Multiplayer-Spiel erstellen Oder einem schcn vorhandenen 
Spiel beitreten 

Settings (Einstelftingen) 

Hier kannst du die Laufslarke einslellen, die CredsSs abspielen und Tutorials em- Oder 
aussohalten Hier kannst du aulJerdem esner 'Rescan' (Emeutes Ablasten) d ernes 
Memory Stick Duo™ staiien. Ein Rescan' wird al?e gespeicherien Heldsn auf dem 
Memory Slick Duo™ laden und al!e sndersn Relden aus dem Speicher Idschen. 



High Scores 

Hier kannsl; du die? orlliclien Hiphscares In Folgefidcn Modi boErachEerv ‘Instant A-cil-on', 
'Choose Opponent' end Multiptayar. 

Quit (Verlassen) 

Uber diesc Option vorlasst du das Spiel. 

SPIEL STARTEN 


Wdhla 'Now Quest' (Neuo Aufgaba) im HauptmenG, 

L'ffl alp neucs Spiel zu slarfen Da pa ah g clang si du 
zur Ch.araktererslelijRgssakLion. Hier kannsl du dieh 
fur oine von 4 Klassen ercEschaidan: Druid®, Rillor. 
Kriegar und Magier. ScroSle dureh die Lists und wahle 
daine bevorzugta Klassa mil der A-Tasto. Besiaiige die 
E in gab® nml der ©-Taste, 

Nachdem du direin® Klassa ausgesucht hast, sEahl 
dir eine SarrwnPung Sd ass en spa zi Fischer Portraits zor Varfugung., dureh die du msl Hilfe 
dar — -Ta f -io uiid KB -Tas|a serai la ft kannst, Defnarn He Idea wird cm Gagchlecht 
passend zurn Portrait zugeleilt. Drucke die ©-TasEa und gib einen teamen Fur daine Fige* 
fiiR Wahle im NamensfeSd mil Hilt® der Rlchtungstaslen den gewtinschlan Buehstaban, 
1030 }!# den Buehstaben mil dar BM -Tasla und drucke die KB-Taslc uni zum rcachslen 
Buehstaben zu schallan Drilcke do ©-Taste, umdatv Namen zu be s tali pan. 

Driicke d?s ©-Taste, scbalddu mitdeinen Einstollungen zufriadan bisl. urn d.o 
Charaktarers'eHung abztischliefian, 




DIE WELTKARTE 

In der Weit Etherla gits-C es viete Stsdte, Ruir.eo und 
Monster. Zu Eegsnn des Spiels sind viele Tesle der 
Weltkarle gesperrt uni konnen ersl dann gespie'l 
wenden, so bald du Missionen in neuen Gebseten 
fneischaltest. Dei ne He I mats tail 1 st Barton ia Hier 
befinden sicti deire 'Citadel 1 (Zita de be) und die h=essge 
'Tavern' (Taverne), in der du rfich nach 'Rumours' 

(Geriichten) timtioren kahnst, Aufierdem kannsl du hier 
neue Aufgaberi erh alien Oder einen Laden fcesuchen, um demen He I den rnit neuer 
Aijsrustung auszu Slattern Oder sein Inventar zu olfnen 

Navigsere niit Hilfe der Rich lung stasten und drucke die ©-Taste, um didi dich aufden 
Weg dorthin mao hen. Achte jedoch auf Gegner, die am We grand lauern kdnnSen! 

In derobefen mohten Ecke des EiIdschrrms warden CheraktepnformatiOnen, wie das 
Portrait, Klesse. Stufe, verfugbares Gold. eklueSfe Erfahrungspunkle und bendtigte 
Erfahrungspunkte Jur die nschste Stufe. angezelgt Dm eke die BOI' Taste, urn dean 
Invenlarzu dffnen 

Des Feld in der oberen rechten Ecke ist dein Quest Log' (Aktuelle Aufgaben] Hier 
befinden sich eine Lists alleraktuelfen Auf ga ben d?e Anzeige des Fortschritls jeder 
Aufgabe (in Prozent} und das aktuelle Spseldatum. Dm eke zum Qffnen des 'Quesl 
Log' die n Taste und scrolle durch d*e verscbfedenen Aufgaben mit Hilfe der 
Riohtungstaslen Drijcke die ©-Taste, um medr In forma bonen uber sie zu ehhaSsen 
Wahfe dte ®-Tas!e. urn zur Welt'karte zuruckiukehren 




Halts nach elriern/scHwebendefi AusnifEzeicheii (!) uber einem 
Crt Ausschau. urn neue Aufgaben zu bekammen. Em rotes 
Ausrufezeichen bedsutet. dass sich dcrt sine Main Quest' 
(Hauptaufgabe} beUndet Em geodes grimes Ausnifiezeidien 
bedeutet dass sich dorteirte 'Side Quest 1 (Nebeha'ufgabe) 
befindeL Ein klsinss grimes Ausnifezeichen bedeutet, dass 
sich dort eine Aufgabe be Jindet, die rciehrmals durchgefDhrf 
warden kann, Gratis Ausrufezeichen stehen fQr Aufgaben, die 
zwar verfijgbar sind. fur die deirce Stufe jedosh nach nicht ausreicht. Du kannst aktine Aufgaben 
ini Aufgaben-Log einsehen. Du kannst dich auf 4 Aufgaben gleichzeitig begeben. 

Ein Gebiet in d!em man Telle einer Aufgabe abschlieden kann wirdi durdh ein blaues Oder prunes 
GSitzern gekennzeichnet. Dadurch ward es d r erlefchtert, die Qrie zu fin den die zur ErfuFlun-g der 
Aufgabe besuctit warden mussen;. £iffne das Aktionsmenu und wahle die passende AMion. scbafd 
du den glitzemden Qrt erreichl hast, uisiweiter in der Aufgabe fortzuschreiten. 



DER KAMPFBiLDSCHIRM 
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Der Kamplbildschirm ist der MiSelpurckides Spiels. Hier : r rr 

begegnesldu deinen Gegnerri im Kampf. Er besteht aus einem fa, >r ^ r “ 

Rastergitter >8 x 8) aufdem Blue'(blaue),'Green (grunej. . * V’ r i 

Red' (role) und 'Yellow'£ gel be ) 'Mann Gems' (Marta sleine). " " ' * C ^ ‘ 

Skulls' (Totenkdpfe'l, 'Stars (Sterne), Geld Coins' {G nldstijcke) i ... 'T, 

und 'Wild Cards 1 (Wildcards) zu fin den sind. Der Ablauf , ^ • > t “"V 

ernes Kampfes istwie foFgt: Du verbintfest 3, 4 Oder 5 dieser r > 

Gegen stands mileinander. um einen bestimmten Effekt zu 

erhatten. Manasteine geben deinem Charakter Msna derselben Farbe. Totenkcpfe (mehr ate 5 
mbglich) verursachen Schaden am Gegner; Sterne geben Erfahrungspunkte, die zum Erreichen 
der nachsten Stufe benotigt werden Gcldslucke werdert den Goldreservem des Charakters 
hinzugefugt. Wildcards lassen sich mit Manasteinen verbinden. um die gewunschfe Anzahl (3, 4 
Oder 5} zu erhalten. 
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Gegenstande, die auf dem Kampfbildschirm zusammengefugt warden {ab 3’, 4 Oder 5 einer 
Sorts), verschwinden vom Rastergitter. AnschlieBend werden die freien Felder von den 
Gegenstanders. die sich Liber der verEcIhwuodenen KetTe beFunden haben aufgefii-IlL Fur den 
FaII dass keme Zuge mehr mbglich-sind, wird das Mann beider Mitsireiter auf Mull reduziert 
alls Gegenstande vom Rastergitter entfemtund neue aurgeste[lt. Wenn du eine Kette ays 4 
Oder 5 einer Sorte zusammenfiigst, wrrst du mit emem werteren Zug und bei einer Funfer-Kette 
zusaizlsch noth mit einem Joker, dor aufdem Spselfeld erschemt, belotsnt. 

Der Spieler (Kit den meisten Punkten in 'Cunning' flnteSligenz) fcomml als Erster an die Reihe: 
was von groCem Vorteil sein kann, da sich die Moglichkeit bietet, viele Gegenstande einer Sorte 
miteinanderzu verbinden. Alle verbundenen Gegenstande werden von den aktuellen Werten des 
Helden beeinflussl. Weitere Infos zu den Fertigkeiten und wie diese den Kampf beeirsflussen, 
ffndest du urate r Level Up". 

Auf der linken Seite des KampfbFIdschirms befindet sich der Bereich Hero Info' 
{HeldeninFormaSfonen). Dieser be inh alter Iraformationen Fur den SpieFercharskter und den Gegner, 
wie deren Portraits. AusrQstung, Resistenzen und Manareserven; uberdies werden al!e positiven 
und negativen EFfelite angezeigt, die sich momentan auf die Kontrahenten auswirken. Driicke 
Im Kampfbildschifm die BM-Taste und BIB-Tasle, urn die 'nfos anzuzeigen. Drucke 
■die © -Taste, urn das Tool-Tip von Gegenstandlen anzuzeigen. Es is! ratsam, so fail's 
wie moglich Infomnatronen uber cleinen Gegner (ZauberspnGche, Au&rustung, Werte) 
einzuhoten. 

Wenn diirch das Verbsnden von Gegenstanden erne Ketlenreaklion ausgelbsl wird, 
durcb die eine F(infer-Kette Oder hbher entsteht. nennt man dies 'Heroic Effort' 
{Heldentat) und man erhalt zusatzFiche Erfati rungs punkte. 

SOFORTKAMPF 


In 'Instant Action’ (Sofortkampf) steigst du mit deircem aktuellen Helden in einen Kampf 
mit einem zufalligen Gegner esn. des sen Stufe der deirses Charakters angemessen ist 
Dieser Modus ist ein perfekter Ort zum Ubera und urn etwas Erfahrung und Gold zu 
sammeln (beides wird deinen Reserven permanent hinzugefugt). Daruber hinaus ist es 
der schnellsfe Weg. sich in den Kampf zu sturzen 


i r 


GEGNER WAHLEN 


'Choose Opponent' (Gegner wihfen) ist dasselbe wie 
'Instant Action' nrsit dem Unte-rschied, dass man in 
ersterem den Gegner seiber wahlen kann. Aber Vorsicht! 
Esnige sind exlrem schwierig und kdnrfen dirweilaus 
Liberlegen sem. AuF der ondenen Seite gibt es wieder 
seiche. dFe deinem HeSden vbllsg unteriegen sind. Du 
kannst Jedoch ihre SSufe deiner eigeren an pass en 
end sie somit starker machen. Drucke die '"-Taste 
auf dem 'Choose Opponent'-BiIdschifirv um die Stufe des Gegners zu iindem. Es isl 
ratsanv gegen Feirce anzutreten. die sich autf der selben StilFe wie dein Held befinden 
Die Ghcose Opporcent’-Funkfen wird archand deiner EluFe berec'hinen, ob cl sr Gegner 
entwedsr kerne Chance gegerc dich hat Oder die Aussicht a\si ejnerc Si eg sehr geriog 
sindl. Nalurlich mass man nichi immer das glauben, was einenrn gesagt wird ... 



STUFENANST1EG 


Sobald deirc He'd genug Erfahruns gesemntelt hat. 
kannst dm mit Hiife des 'Level Up'-Menus deine 
FertigkeitspunMe auf d:e 7 Ferii'gkeilskategorien, wie 
'Air Mastery'(Left-Magie), sarih Mastery' (Erd-itfagne), 

■Fire Mastery' (Feuer-Magtejf, Water Mastery (Wasser-ltegte), 

Kampf, inteiiigenz und M*ra : . verteilen. 

Punkle die m Fayet-Magte gesteckl werden erhohen 
die Mange an gelben Mania, die man am Anfeng einer 
•Schiaeh! Oder verbinden von geiben Manasieinen erhalt, und die Chance, class 
man used gebi deter Ke^te emen zusSlEiiehen Zug und.'eder eine Wildcard bekommt 
Erd-, Feuer- und Wasser-Magie ha ben die seiben Effekte wie vctrhin beschrieben, 
wirkerc sich jedach auf grimes, rotes und biauas Marca aus. 




Die Kampf-Ferligkeil emoht den Schaden. den man durcli Arceinanderreihung von 
Totenschadeln verursacht. und die Chance, dass man nach geblldeler Kelts einen 
zlsalzltchen Zug undfoder Wildcard bekomml 

Die trtiel I ig en z- Fer? ig k eit verstarkt den Effekt von Wildcards auf Mamasieine, erhdht 
aus Kimpfen gewonnene Erfahrungspunkte und Gold und die Chance, dass man nach 
Zusammenfugen van GoSdstucken einen zusatzlichen Zug un d/oder Wildcard erhalL 
Die Moral-Ferligkeit erhoht die Lebenspunkle und Resistenzen des Helden und die 
Chance, dass man nach Zusammenfugen von Stemen einen zusatzlichen Zug und,'Oder 
Wildcard bekommt. 

Pro Stufe ertialts? do 4 Punkte. Die Punktekosten, die beim Erhohen einer Fertigkeit 
anfallea. basleren auf der Ktasse deiner Figur. 

ZAUBER 

Zauber ksnnen von deino-m Hesden Oder den Gagnem 
oingosoizt warden, urn den Kampfbiidsthirm zu 
beoinflussen sich zu verteidigan, dirokten Schaden 
euszutaiien oder 'Statu 5 Effects' istaluseffekte) bei sich 
Oder dam GegenQ&er harvorzu ruled. Jeder Zaubersprueh 
kostet Mama einer oder mehrorer Scrten, und diase Kbsten 
sind von Spruch zu Spruch uni orsehie tilled. 

Jo do K lass a verfijgt Libor ihro algenan klassenspaiifisetien 

Zauber, was die Wahl dor Klaase s-ohr wlchtlg macht Druiden verwenben zum Baispiel 
hayptsachsich Vertaidungs- und Hosier char Ritter slutzan siah auf Erf ah rungs- und 
Statuseffekto, dio moisten Zauber de$ Kriagers verursa-chen Direklschaden und 
wirken sich auf Tote ri$ch3 del au$, wahronef der Magyar Effekt e beschwbri, me sioh auf 
das Raslergrtler a u swiften, odor seine Mana dazu einsetzt, um Lebenspurftte odar 
Statuseffekte eu erhaiten 

Oh emem Zaubor wlderstanden warden kann, hangt vom Resisted*-Wert ernes 
Kontrahenien in cor dazugehdrigen Manafarba ab Bei Spruchan die verschiedenes 
Mana zum Wirkan bondtigan, gelten a!io entsp tech end on Rosisienzen. 
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Desn Held begin rat das Spiel mil eircer Anzahl an Zaubern und' leant mil je der Stmfe newe 
Spruche blnzu Oder erbeulet sie von besiegten Ge§nern - rnehr Infos dazu unier ‘Spell 
Researcb’4. 

Die Zauber, die desn Held verwenden soil konreen uber das Inventar geandert werden. 
Dir stehen bis zu 6 Zaubergleichzeltig zur Verfiigung; 7, wenr dein Held Liber ein 
Rentier verfug! - mehr Infos dazu unter Moun!s’. 

ausstattung 

Aussialtung isl ein gutes Miltef, dm den Heiden stoker 
e u machen und mehr Chancers gagen efnen Gegner 

J zu ha ben. Der Spmler hal h:er die Magl.chkeh, mil 
verschiedenen Kombinationen seine Zauberspruohe und 
perspniicben Spiel sill zu unterstutzen Du Mnnsl einen 
Heim Oder Krona, eine Ruslung eder Gewand, ame Waffa 
und einen weitaian Gegens’end tragen, Aysrustungaieiie- 
kfrnnen dmh zum Beispiel vor Scbaden sohulzen, dir 
kosten loses Mena geben, dame ResistenzenfFarUgkeiten arhbhen Oder deinert Gegnai mit 
StaiuseSaMen Oelegen. 

We hie deine AussSaltung sergfaftig au$ - s;e .lann zvdsehen &eg und Niederiage ents-ghelden, 
Ober das Inventer und '(Vtegiti I^am5 , (:Vlagi$the Geganstinde) ^.annsl du die 
angele-gla Ausrustung wechoein, Besuohe laden m den St&dten Oder wShle dia 
'Sh&p-Option im Einzelspielermenu, uni neue Ausstaitung ?u kaufen. Die moisten 
Ausru&tungsgegenstSnd’a haben bestimmte Vorrausseizungen (bendtigte SluS'e Oder 
FersigkaitswertJ. dia der Haiti erfCNIen muss, um sie zu tragen. 







DEINE ZITADELLE 

Dieser Beresch kann in derStadt Bartonia und jeder anderen 
eroberten Stadt aufgerufen werden ■ rnEhr Infos dazu unter 
City Siege . Die ZiladelJe verfugt uber einer Anzabl an 
Gebauden, die du kaufen musst, bevor du sie benutzten 
kannst. Hierdie verschiedenen Gebaude: 

Dungeon (Gruft) 

Die Graft scfiaHel die Fahigkeilfrei, Gegner gefanger zu 
nehmen und sie in: der Gruft einzufceffcern - me hr in fee dazu unter ‘Capturing Enemies'. 

Mage Tower (Wlaglerhirm) 

Mit Hilfe des iVlagieriurms kann man Zauber van gefangercer Gegnern lernen -me-hr Infos 
dazu unter 'Spell Research'. 

Stable (Stall) 

Mit Hilfe des Stalls kannsi. du Reitliere furdeinen Helden ausbiiden - mehr Infos dazu 
unter ‘Mounts'. 

Forge (Schmietie) 

in der Schmiede kann deiu Held mil Hilfe gesammelter Runen einzigariige 
GegensSande herstellen - mehr Infos dazu unter 'Forging Items' . 

Siege Workshop (Werkstatt) 

Mit Hilfe der Werkstatt kann dein HeJd andere Stiiclte belagern und unter seine 
Herrschaft brfngen urn Zugang zur Zitadelle auch in diesen Siadlen und ein festes 
Etnkommen zu erhalten - mehr Infos dazu unter'C-ily Siege'. 





... ....... .. ..... ' 

Temple (Ternpel) 

lm Teimpel kannst du Gold sparidan urn demo F&ftigkoders zu erbdhon A of dies# Wffise 
kannst du mil demem ubrigen Geld noch hdliero FerSlgkoitswertc? erreidh&n. 

Towers (Ttirme) 

Turine yerringern die Wshrscheinlichkail, dass eine- deircer Studio aufgrund einer 
BGla9srung revdlJiarl Dies kann vor allem fur grflJlis-rs Reithe yon Mullen sam. 

Vault (Schatzkammer) 

Die Schatzkammer orhttht das nnanatfiebB Einkanmmen, das du durch aino emberta 
Stadt erballst. Dieses Gebauds isl besondors ntitzllch, warm du mehrere SEadle besilzt 

Statues [Statue it) 

Die Gtaluen verteihen dalrtam H elders den Tilel des Kemgs od&r den Kontgm und 
bawlfkan aina einimalige Erhehung der Moral des Helden 

GERUCHTE 


Kill!.'!.: 
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Besuch# erne Tavern# um Genu chi# zu harem 
Gerudhte kbnnen gratis erhaften odor gegen Beaahlung 
in Erfahrung gebrachi warden. undstoNen einegute 
Informatioirsqvelie dar, wenn e$ urn Etheria, s&ine 
Einwohrser urid dse an! u alien Ereignisse in der'A'#It 
gehj.Ei# b# reds gelid ties GerucM karin in der Sektion 
■Rumours im lnv#nlsr nacJigesefilagen warden 




KAMERADEN 


Inn La Life deifier Reise kann es vorfcommen. tfass sich dir 
artdere Charaktere ansehlfeften wol!en urn dem Urspfung 
alien U&els in Etheria auf den Grand zu getien Kameraden 
siehen dir in Kiimpfen g*egerc gewfsse Gegner zu VerFiigurcg - 
bei weldiemsie antreten konnen kommt auf die Ferfgkeiten 
des Charakters an. Dein Held kann bis zu 3 Kameraden 
gfeichzeitig an seiner Seite haben. Inform arson era fiierzu finde&i 
du unter 'Companions' in deinem Invents r. Hier kannst du neue 
Kameraden hlnzufugen und alte aus deiner Grappe entlassen. Gewisse Handlungen kdnnen 
einen Charakter zum Verlassen derGruppe bewegen; andere wiederum kdnnen mil bestimmten 
Kameraden nicht abgescblos&en warden (beim Verlassen der Gruppe erfahrst da immer. an 
welchem Crtsach der Kamerad aulftaltera vzird'j. 






Urn einen Kameraden wieder in deine Gaippe 
auFzunehmen musst du in die HeimatstadS des 
BetroFFenen reisen und sie wieder einladen 





GEFANGENE 


Nactidemdu esne GruFlgekauft hast (siehe 'Your Citadel' 
ayF Seile 10), kannstdu versychen Gegner geFangen 
zu neihmen. die du zu^or 3 mal besiegt has!. DrQcke 
die @-Tas5e im Dialog vor dem KarihpF, um den Gegner 
einzuFangen. Beach!e r dass manche Gegrser Sestandteil 
der Geschiehte sind und nicht gefargen genorrtmeni 
werden konnen. 

EinFang-Spiele finders zwar auF derm normalen 
Rasiergicter stall, unterscheiden sich jedoch in dem Sinne dass es filer beslimrrte 
Szenarien gib*, in denen alles vom Maraslein ToterckopF, Stern Oder Goldstuck. bis hin 
zum Raster seine vorgegebene Anordnung hat. Un den Gegner ge Fan gen zu nehmen. 
mussl du al?e Gegenstande beseisigen. 

Solltest sich einen lYSagiertunm in deiner Stadt befinden, kannsl du eioen oderzwei 
Zauberapriiche dee GeFangenen lenrten - mehi SnJcs dazu unter 'Spel3 Research'. 



REITTIERE 


Um ein Reittierftir deirten Holden zy bekommen, musst 
du zuersi sines emfangen - um daes zu tun, beneiigst 
du eme Gryf! (slabs 'Your Citadel) Rails auf desnem 
aingafangenen Reittiar, in dam tfu es im Beraieh Mount 
im Inventar auswahlst, 

Dutch Reittiere emaltst tfu amen zusatzlichen Zayber 
in Kempfen ynd einen Werte-Benus, suianne da rentes!; 
auGerdem bescNaunigen sich deine Re«een auf d^r Weltkette 


'* -ii' J ' fli !■' + 






□ aryber hinaus harm dein Rentier in SluFen aufsteigsn undauFdiese Weiss den. Werte- 
Bonus efitidhen. Um Reitliere auszubilden werden Stalls benctigt {wind irs der ZitadeUe 
gekauft}. [si diese Vorraussetzun-g erfiilit, kannst du gegen einen, Gegner anlreten. dsn 
du innerhalb einer bestimmten Zeitvorgabe besiegen rrnisst, wobei die VDigabe sich 
auf die einzeSnen Runden auswir&t. Je we iter dein Reittier in Siufen aufsleigl, umso 
schwieifger warden die Gegner und umso we (tiger. Zeit wind pro Zug zur VerfQgUng 

siebenl 

Hochstufige Reistiere kdnnen auch Karri pie vermeiden. Die Strife, die hierfiir benoligt 
wird, unterscheidet sich von Gegner zur Gegner - du kann&t jedoch an hand seiner SluFe 
ab&cha!zen. oh du diesem ausweicher kannst Oder nichi. 


ZAUBERFORSCHUNG 


Um neue Zauber zu erforachen, ben&tigst du eina 
Gru?t einen Magierturm (balds kbnnen in der ZiladeNe 
gekauft warden) und einen Gefangenen. Sobaid dsese 
Vorraussetz ungen erfusl! sind, steh! d*r sie Opbon 
■Research Spells’ {Zauber erfarschen) in deiner Zitadeife 
sur Verftjgung, Hier kannat du dir einen Zauber zum 
Erferschen eussuchen. die entweder in einen einfaehen 
miltelschweren, schweren oderextrem sehweren 
Schwierrgkehsgrad unierteilt warden Nachdem du einen Zauber av&gewahlt hast foigi 
tin Spier mit beeenderen Regain, Um den Za uberzy lenten, musst dv a lie 5 veriangte 
Mama and erne gewisse Amabl an Schriftrollen sammeln Eine Kelts aus 4 Manasleinen 
beseheri dir dessen dopp&lten Effekt und zusstjhdi eine Sdiriftroile; eme Kstle a us 



S Manasleinsn beschert dir den dreifachen Effekt und 
zusaizirch zwei Sdnrlfirollen; sine Heidentat nimmt alie 
Slarne. GeldslPcke und Tetensehadel vom Spsalfeld. 




Jades Mai, wenri du die banfJLigie Menge an Manasieinen ciner Fartn? odor 
alia Scliriftrolfen gesamrnell fiasf, wind alios auF dem Rastorgitler befindlichos, 
gloEChfarbiges Man a odor die vcrbllobenen Sell flffro lien a us dom Spiel ontfemt. Das 
Spiel ist zu Ende. sobald kein Zug rnalv vorbandon ist. 

GEGENSTANDE HERSTELLEN 


Du karinst daino eigenert magischon Gegonstande 
herstelSan. Um dies zu tun,. musst os eirca Schmisde 
(wird in dor ZiLadoilo gekauft} in der Siadl gebem; 
auftordem wird Gina gswissa Anzahi art Runen bonofigt 
die man In Elhsria Einden kann und die zuorst oinem 
■Runo Keeper'aritflsson warden mdsson. Zorn Herslellen 
eines Geganstands werden drei Runenartera bonbligt. 

Als asler orates branch si du eino 'Base Rune 1 (E in facile 
Rune) Disse Rune bust)mm3, was 'ur eino Art Gegenstand (Deloh Holm, ole.) du 
horslellon wirst Danacti benofigsl do eino 'Modifier Rune' {Modifikator-Rune). Diese 
wirkl sich auf die Goni der Einfachon Rune urtd die latzta Runo aus. Die ietzto Runo, 
die Power Rune (Enorgie-Runa), wirkl sich auf alio andaren Fakloron aus und soliie 
init Bedacht gowSbll warden, ihr Elfekt wird von den anderen b-esdon Runen beoinflussl 
Die ausgewahtsen Runen bastimmon, wie schwierig die HarsleNung eines Gegenslands 
isl. Dor Schwierigkeilsgrad roicht - genauso wi# bei dar Zaubarforschung - von einfach, 
bis East unmiJghch. 

Die Regain zur He rate I lung von Gegenslanden untsnschalden sicli von alien anderen 
Spielen: Man muss o in Each nur die ge frag to Anzah-i an Hdmmern und Ambossen 
zerslbren. Eino Keile aus 4 zerslflrt die gesamia Spalte odor Reiha, in der s?o sieh 
befindel. Eino Ke!le aus S zersLiJrl alia dazugeherigan Geganslande auf dem Spieifeld 
HeEdenlalen pSatzieren einen neuen Hammer und Am boss auf dem Ra s [erg i tier. 

Jedas Mai, wenn du einan der beiden zerslbrsl, wird sin neues Spnslfeld mil nauen 
Gegenslanden aufgeslellt. Je schwiariger d*e HarsteSlLmg ist, umso mehr Hammer und 
Ambossa warden bonbligi. 


LUr 

i * >■ x ■ 

>y 

IbmNmjdMifan 

t 

i' 

nn d JBtn 


w 

ftrsm- 

L 

“Tj 

.j i4 > i 

^ >f* >|^ > 



& ' W W 





STADTBELAGERUNG 


Um eine Stadi zo bslagafri beritiligsi. d-j zuarst elnon 
“Siege Workshop {Werkstat!) fwd in der ZHadelle 
gekaufl}. Eino Bo la go rung -:s: nidlits an do res ala 
Gin KampF gegen dio Stad! aSs Ha u peg eg n sir, Sl&dle 
ha ben g a nero^l sehr viola Lebervspunkte end seized 
hauptsachlieh DeForssiuzauhef sin Gcwmn&t do gegen 
d:o Stadi wird sic in doin Reich aufgenommen. Eina 
eingsnomrncne SI adl gewahri dirZogriff au F deine 
Ziladelle ursd zahll dir omen monatSichen Tribut. don do a u Fa amine In musst. Beachta 
jadoch. dassdeine Stadia nach ainer gewissan Zoil revoltiaren warden worauFdo sio 
be la go rn moss I, um sio wieder doinem Raicli anzuschliefeen, 

Wann sich sine Schalzkarnmcr (wind in dor Zitadol?G gokauf!) in darner Stadi bofsnden 
so I Ho, erhbht SiCh dor Tribe 1 den eirca Stad! bo zahll. Turnne (warden in dor Ziladelle 
gokaufl) vormindern dia Chance, dass sine RevDlla ausbneht. 
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MULTIPLAYER 


Mit Hilts dor drahtloson AdHoc-Funktion deinar PSP® kanns! do demon eigenen IHelden 
gogen dan dainer Freunde antretan lesson. Finer der Spieler moss dazu ein Spiel 
erstolion dor andore deesam beilrelen. Steho sic her, dass der WLAN-Scha!?er der 
PSP®aofAN gestoill ist, bevor do das Molliplayer-Monu dFfnesl, 

Dem Host stehen liisrbs varschiedeno Optionen, wie ‘Torn Time Limit 

(Rondeniedvargabe), die Eiragabc des Spialnamens Oder Handicap, zur VerFugung. 

Wit Hi I Fa der Harcdikap-Funktion kann ein Soieler chc Wane seines Harden erh filter, um den 
KampF gegen eimen hbharstufigon Gegner aoszogleichen Vor eirvam KampF hat jeder 
Tailnehmoi Zugaog zu sainem Inventar om Ausslallong und ReitJiare falls nolig 
auszuwechsoln 

Die Regain im Molhplayor-Medus sind genaodie selben.wie in ainem nomialor Kampf: 
Derjonigo der die L ebon spun kle seines Kentrahenlen als erslar aut Null reduziaren 
kann gawsnnl. 




Preparation 



Bate n e$ ai reed one lev setecdo n ar op-c id n 

BatGn © confirmar la selecefin 

Baton ® eancolatfvofver a I menu o a la pantaNa anterior 

Corttroles del juego (mapamundi) 

*--*U mover el cursor 


Baton ® 

Bo ton © 

Bo ton ® 

Baton © 

Baton E 
Baton 
Baton START Onido) 


N/P 

abrir ei menu de mejoras (Level Lpj. si el persona^ ban# punlos que gastar 
cancelarla select:ion 
confsrmar la seleccion 
accede r a] in Ontario 

resallar o alejafse dc la bilacora ds misiones (Quest Log) 
salir del menu 
















Cgntroles del juego (table ro de batalla) 


Baton & 

Baton © 

Baton ® 

Baton © 

Baton H9 
Baton 

Baton START {inicio) 


mover el. cursor 
can cater In sc lac cion 

mcstrarsugerencias on la pantalls do datos do! pstssnajo (Character info) 
cancelar la so loco ion 
conflrmar Is aeSoccion 

consul tar o salir de 3a parti a: I a do datos del person a jo 
consul tar a salir do- ra pantalta do datos do I adversaria 
salir del menu do balal'a 


Interruptor WLAN! 

Ei interrupter Pact eslar encend ; do para pa dor ruga- parti das da varies jugadores 


Guardado de datos 

Los datos so guardan auiomdSicairieriEa, An las de eimpezar la pari id a, inserta up 
Memory Slick Duo™ o un Memory Slick PRO Duo™ can al monos 12B KB do espacio 
kb re en la ranura para Memory Stick Duo™. 


PUZZLE QUEST: 

Challenge of the Warlords 

Adentrate on ei rnundo de Elhorsa, urs lugar asalado por el rrcaJ Dofiendo el reino de 
Bartonia de la invasion zombi y avert qua sus causa s para prolager a lus compatriolas 
Derrota a los cnornipos quo tc saEgan al oaso on al tablero de batalla supers imislones 
por todo e mundo, auvilia al desamparado defiende al indefonso y bazte amigo del 
salilarro. lodo por delener el avance de las fuarzas del mal 

Enfrenlato a tus amigos en el modo para varies pugadores y sorprendclos con lo quo 
has aprendido en las misiones. 




MAIN MENU (MENU PRINCIPAL} 

New Quest (nueva misiort) 

A" seleccionar esta opcson se abrira la pantalfs de 
crescion de personajes (Character Creation), en la que 
podras crear un perscmaje antes de iniciar el made para 
un jugador 

Continue Quest (contircuar misitin) 

Esla o pci on pemrkte retomar misiones desde el punto 
•Sonde las dejaste. par lo que no aparecera 51 no has empezado ninguna mision 

Single Player (un jugador) 

Si aun no has ere ado ningun person aje, se abrira el menu de ere a cion de personajes 
Si ya has creado algun person aje, podras se'ecc'onado y empezar o conti nuar una 
misibn, iniciar una batalla de action instantanea (Instant Action Battle) o do selection 
de rivales (Choose Opponent Battle}, comp rat objetos en 5a t?enda (Shop), crear un 
nuevo personaje o borrar otro que no neceSites. 

Multiplayer (varies jugatiores) 

Aqui p-uedes ccnfgurar panadas para varies jugedores y enzarzane en bats I! as con tus smgos. 

Settings (configuration) 

Aqui puedes contigurar e vo lumen, ver los creditos, activaro desactivar I os tutorials 
y volver a e sea near el Memory Stick Duo™. La ope ion de reescaneo sirve para cargar 
tod os los personajes guardados en otro Memory Stick Duo™ y borrar de la memoria 
los anteriores. 




High Scores (records) 

Aqui p jL> dus consular os rsc'&fds Jo las batatas do accibn Iriglantacea, do soleccioh 
do rlvalas o multojugador. 

Quit (salir} 

Eli go osta opcifin para sa!ir del juoga, 

INICiO DEL JUEGO 


Para eropezar ona parteda nuavs. olige la opcibn Now 
Quasi {nuava mi sib n) deS memi principal. Sa abrira 
la panlalla do croacion da person ajes, domde podras 
eSeglr una da las cualro profesiones del juego Dru^d 
(dfuida), Knight (caballero), Warrior fguerrero) o Wizard 
(imago), Pulsa c? boton i;i das plaza La par la lisla para 
eSegir la pro ration quo pref-oras y puts a el boton © para 
confirmarla selection. 

A continuacibn, dosplazate per los retrains do la profesibn eSegida con l os bo tones 
■9 y MM V' allge el sexo del personate, Ppr tilhmo pulsa al boton 0 para dado 
n ombre. En cl cuadro del no mb re del person aja, pulsa los fooSones d irace ion ales hacla 
arrfba y had a abajo para elegir las letras el bolbn MS para borraclas y 0 ! boton 
f para pasar de una a otra. Cuanco hay as escbto el nombre pulsa e! boton © para 
con fm nar y, si no quiercs cambiar nada mas, vuelve a pulsar Jo para oca are I parson ajje. 

Cuarcdo os tbs con ten to con la configuration, pulsa el boson © para crear al he roe. 




La geografia de Etheria e£ta plagada de ruin as y 
c udades, y las monsfraos ace-chan en cada rincon 
AS principle, sb!c tendras acts so a ura pequena 
parte del mapa, que rra ampliandose con forme vayas 
desbloqu’earido misiores. Tu ciudad natal es Barloni, 
el lugar deride te eneomendaran las mrsiones Desde 
a Hi lendras acceso a la dudadela, a las tavern as 
donde circulan I os rum ores y a la fiend a. donde podras 
consultar el i liven fa rio del persoraje y mejjorar so equipo 

Usa los bofones direcdonaSes para mover el cursor por el mapamundi y pulsa el boton 
© para desplazarte a I lugar seieccionado, pero ten cusdado con los enemigos que 
acechan por los cam nos. 

E.l cuadro que aparece en ia parte superior izquiertfa de la pantalla mueslra los datos 
del personaje: su retrato, proles ion. nivel, a experiencia acumulada y la necesaria para 
pasar al siguiente nivel, asi como la canfidod de oro que tiene en su haber. Pulsa el 
botbn m para verel inventario del personaje (Hero Inventory) 

E! cuadro que aparece en la parte superior izquierda es le bitacora de mi si ones 
(Quest Log), en la que se mdiean las mislones aclivas, el progreso realizado en las 
mi s mas (exp res ado en forma de porcertfaje) y la fecba actual a efectos del juego 
Para consultarta, pulsa el botdn KM y desplazale por las mssiones con los botones 
direccionales haoia amrba y had a abajo. Selecdona la mi sib n que quieras very pulsa 
el boSon ©■ para ver la mformacibn relative a fa misma. Cuando termires, pulsa el bcfon 
® para vofveral mapamundi 




Para ofrtene r rsuevas mi slopes, fijate en los si go os de 
exclamacion que aparecen en e! mapa. Exis'en misiones 
de diversa Emportancia. Si el signo de exclamacibn es 
rojo, se trata de ana mi si bn principal (Main Quest}, si es 
vende y grande, de una mi si bn secundaria (Side Quest). 
Si el signo de iftlerrogactori es verde pero de manor 
tamafio, puedes participaren la misibn varias veces. 

Si es gris, significa que aim no has alcanzando el niyel 
necesario para participar en la misibn. Se permiten hasta cuatro misiones activas a la 
vez, y puedes consultarlas en 3a bitacora de misiones. 

La zona en la que lengas que realizar tareas relacionadas con las misiones bdllara en 
azu! o verde para que sepas adbnde ir. Cuando llegues a la zona en caestibn paisa el 
bo ton para abrir el menu de acciones y se’eccionar la accsbn necesaria para avanzar 

en la misibn. 

TABLERO DE BATALLA 


EI tablero de batalla es la parte mas important del 
jaego y el Sugar donde te enFrentaras a lus adversaries. 

Se trata de una cuadricula de 3 x 3 en la que aparecen 
piedras preciosas de mana de varies co lores {azules, 
yerdes, rojas y amarilias), calaveras. calaveras +5, 
estrellas, monedas de oro y comodines [Wild Cards). La 
lucha cons isle en formar grupos de 3, 4 o 5 elementos 
iguales para Icgrar distinSos efecscs. Si agrtipas piedras 
de mana conseguiras mana del color correspondiente, las calaveras y las calaveras + 5 
causa n dano a I adversario. las estrellas dan punlos de experience con I os que mejorar 
el nivel del persenaje,, las monedas de oro aumeruan las ressrvas de! heroe y los 
co mo dines sirven para co nectar piedras die mana y form a r grupos de 3, 4 o 5 objefDS 
Iguales. 










Cada vez que agrupes 3, 4 o 5 objefos iguaSes sn e! tablero de balalia, desapareceran 
de la cuadricula y las piedras situadas mas arriba bajaran para coEocarse en los 
espacios vacios. Si no quedan espacios para mover objetos en el tablero, se praducira 
una perdida de mana (Mana Drain) qua nara que ambos jugadores pierdan (odo 
su man a y sustituird todcs Eos objetos del SabEero par O'tras nuevos. Si agrupas 4 
elementos ig males, tendras olro turn a, y si agrupas 5, otro turno y un co madia. 

ESjugador can mas astucia (Cunning) va prime ro y joega con ventaja, ya que si hay 4 
o 5 objetos tguales en el tablero, podra agmparlos antes de que le llegue el turns al 
adversaria. Las habilidades del personaje y el nivel aEcanzado en cada una influyen 
en las movimientos realizados en el tablero. En e! apartado Level Up {nrcejora de! 
personaje) de la pagina B e neon Ira ras info rmacion mas detail ad a. 

La in forma cion sobre el personaje (Hera Info) aparece a Sa izquierda del Sable ro de 
batalla. Alii aparecen su retrato, su equipo, su resistencia y los hechizos que puede 
ulilizar en ese momenlo r asi coma -os cambios de esSado (Status Effects) que, 
para bien o para ma!, Is afecten en ese momento. A ia derecha aparece la misma 
informacion, pero relativa a I adversaria. Para consultarla, pulsa Ids batons s MM q 
■ZB en el tabEero de bataSla. Si te eoSooas sobre los datos y pulsas el bofdri © veras 
las sugerencias ra la cion a das con los objetos. Siempre que ten gas un rato durante la 
bataEla, eonsulta los hechizos, el equipo y el resto de los datos relatives a I otro jugador. 
A veces, a I agrupar varios objetos en el lablero de balalHa se produce un efecto en 
cadena de D o mas correspondencias. Esto se denomina hazafia heroica (Heroic 
Effort), y ademas ds aumeotar las reservas de marta, el oro o lo que corresponds 
segurt los objelos agrupados, aumenlara tambien los puntos de experiencia del 
personaje. 


INSTANT ACTION 

(accion instantanea) 

La opcibn Instant Action (accidn instanEanea) inicia un enfrentamiento ccn un 
adversaria seleccionado al azar de los que se emcuenlran en lu mismo nivel. Es muy 
uIII para practicartus taclioas de lucfia y ganar ora y estperiencia, ya que las estrellas 
y monedas que agrupes durante las batallas aumentaran tus reservas permanences. 
Ademas. es la forma mas rapida de iniciar la lucha. 


(seleccfGn de rivafes) 

La op-cion Choose Opponent (selection de rivales) es 
similar a la anterior (Instant Aclion: action instantanea), 
ten la diferentia de que te permits etegira quien 
te enfrentas. Es importaote el eg W con cuidado, ya 
que es posible que no estes a la aliura de alguros 
persdnajes y que los adversaries mas fusrtes puedan 
contigo. Lo bueno es que algunos enemigos tie ten 
habilidades peores gue las tuyas r y si no quieres j'ugar 
con vemaja, podras igualar su nivel y el luyo. Para el!o, culsa el boton ® en la panlalla 
de selection de rtvales y elige la option para igualar tu nivel y el del adversaria. Lo 
mas recomendable es enfrenlarte a personages de tu mis mo nivel. En el menu Choose 
Opponent {seleccion de rivales) puedes consultartus posibilidadas de victoria y ver si 
un aduersario sera pan tomido o si no tienes nada que hacer en el nivel en el que estas. 
Ajurique conviene re cord ar que Id que algunos consideran impdsible es solo un reto para otros... 

LEVEL UP 

(mejora del personaje) 

Cuando lengas la experience netesaria, podras usar 
el menu Level Up (mejora de! personaje} para asignar 
los pun las de experience a las siete category as de 
habiFdades: Air Mastery {dominio del aire), Eorlh Mastery 
(dominio de !a tierra), Fire Mastery (dom‘n<o del fuego), 

Water Mastery (dominio del agua), Battle (lueba}, 

Cunning (astucia) y Morale (moral). 

Si a sign a3 puntos a la habiliidad Air Maslery (dominio 
de! aire), a I agrupor piedras a ma rill as o blend ras mas mana amarillo y lendras mas 
posibilidades de conseguir olro lurno o un tomodin. y ademas liberaras mana amarillo al 
principle de cada batalla. Earth Mastery {dominio de la tierra) surte el mismo efeclo pero 
con el mana verde. Fire Mastery {dominio del fuego) con el mana no jo y Water Mastery 
(dominio del agua) con el mana azul. 
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Con Battle ■:Iucha) causarns mas dario y Sandras mas posibi^ida^es de cortseguir otro 
turns o un comodin a I agrupar caiaveras. 

Cunning (astucia) potencia el erects de los comodinies eon olras piedras ds mana. 
aumenta la eaperiencis y el ors obSerotdo al -denrotar al adversario y aumenta la 
probabil idad de conseguir o!ro turna o un esmodin a I agrupa r monedas de oro 

Morale (moral) aumercta los purtos de vida del personaje r la probabilidad de conseguir 
c?ro lurno o un comodsn al agaipar estrellas y la reslstencia a las hechizos. 

El psrscmaje obliene cuatra auntos por nivel, que debera asignar a las habilidades que 
elija. Los pantos necesarios para mejorar el nivel de !as habilldades varfan en funoion 
de su prafesion. 


HECHIZOS 


Los heehizos sirven oa?a gastar mana y causar efeetos en 
a I table rode bstaila, defenderte del edversario o causarte 
dan-o, y altersr tu ess ad o □ el de tu rival mediants- los tambios 
de estado (Status Effects} Para cad a une necesitanis una 
cantidad de man a deterrrenadai y, en muchcs casos, vanes 
tipos de mana distintes, 

Csda profes-. 6 n tiene sue propios- heehizos, -qua irrfteyen en su 
estite da juegcv asi que pensa bten cue I eliges Por ejem-pio, 
los hecbnos de Ids druid as (Drusds) se oenlran en la defense. y r n puraeten idsde los caba Items 
(KfijghlS), an ?a ejsperieneia y tes afettesde estedo, tea de -us 5 u a mar as (Warriors) infisgen da no 
y afeetan a las calaverss del tabiero de batalfa, y sus de tes mag-os (Wizards) repercuten on el 
tabtero de batelis y cdnvterten ea man3 en vrda e en eambio-s de estado 

La reslstencte ^ un rival a gn tip& rte maan eoner-eto determine $u res<$tene»a a tes 
h-ecliizos Si se neoesitan varios tipos de mane para haeer un heehlzo, la resisieneia a 
uno de las tipos de mana otitic a do 5 Pasta para res!stir ai hechiso. 

Todos tes persdnajes emptezan la palida can un numero detenmrnado de hectozos y van 
aecediendo a olros contemns avanzan (o los aprenden de los enenmgoa que capturan) En 
el apartado Aprend»zeje de beehtaos enco-ntrar^s mas mformacidn sobre eomo aprer-der 
heebiios cuandp captured a ur enemigo. 



Los fiechizos sel-sccionatfos en cada momenta pueden modifies rse en el inventario del 
personaje (Hero Inventory}. Pasden selecciorcarse hasta g&is hechizos a la vez (siete 
con ana montura equips da). Consults a I apartado MonSuras- da ia paging 13 para abtener 
mas infofrhaciDn al respecto. 

EQUIPO 


Ei equips de un persensje- es Ip q m determina $u 
resistencia ante ei adversary Para aumerrtar sus 
posibi Hades- te victoria, es esenclal efegir ei que major 
se ajusta a su eslilo de juego y a las hec-Wzbs qua utiliza 
Los person ajes pueden lievar yn ye! mo e corona, urn a 
armadura o prepda de rope, yn amna y un objelo. Ei 
eqyipo no solo tiene un efeelo pros eel or, smo que cumple 
tambiln oira$ funciones; porejempio, puede auitsemar la 
cantidad da mana, aymenter la resisleooia o las habilidades del personaje □ producir un 
eambie de estado {Siatys Effecl) en el adversaria- 

Efrgelo bleu, ya qua podra ser lu perdition o cubrfrte de gloria 

El equips- pueda modifitarse en la opdbn Magic Hems (objesos m^gitos.) del Inventarfo del 
personaje (Hero Inventory) ^ara comprarlo, dirigete a ia lienda que hay en la mayor pane 
de al ciutfades del mapamundi □ va a la option Shop (tienda) del menu Single Player (un 
jygador). Norma Imente, los elementos dal eqyipo tienen requisites a so ei ados qua deberds 
reunir para poder comp ratios {por ejempio, ha her aleanzad& un nive-l d'eterminedo o ha bar 
mejorado una habiiidad hasta cierio pynto). 




LA CIUDADELA 

Tu purtto de entrada a la ciudadeta sera Bartorcia o 
cualquiera de las ciudades que hayas asedrado. En el 
apartado Asedios encontraras informacibn mas detallada 
sobre como asediar ciudades. Tendras que comprar los 
siguienEes edSficios para poder usarlos: 

Dungeon (mazznorras) 

Comprar las mazmorras ie permitira capturar snermigcs y 
encercarlos. Consulta el apartado Captura de enemigcs para obtener mas information al 
respecto. 

Mage Tower (torre magica) 

Aqui aprenderas los hechizos de los enemigos que hayas caplurado En el apartado 
Aprsndizaje de hechizos encontraras mas informacion al respecto. 

Stable (estabEo) 

En el esfab'o podras entrenar a tus monluras. Consulfa el apartado Monturas para 
obtener mas information a I respeclo. 

Forge (forja) 

Er la forja. el personaje pilede elaborar objetos con las runas. Consults e! apartado 
Forja de objeles para obtener mas informacion al respecto. 

Siege Workshop {taller de asedio) 

En el taller de asedio apreoderas a asediar ciudades y someterlas a to vasallaje para 
llenar tus areas y acceder a la crudadefa. Consulta el apartado Asedios para obtener 
mas informacion at re specie 







Temple (tempiq) 

En si tomplo, 0! pefsefnaja puade hacer donac-ianes a cari’iSHo de mejoras on sus 
talanlos y Habilidadas; Si lie lie's oro acuitiijia’do, acude aqui para paten da r las 
habilidades dal personaro, 

Towers (torres) 

Las terras son utiles para ovilar la sublevacidn de las eludadas asodiadas. Ta resullaran 
Impresdradiklas cuando aumanto el iamano do !u imperEo (os docir, el rvGmera da 
ciudades asadiadas). 

Vault (camera acorazada) 

Con sale edlflcio aumemara e page me naira I do las ciudades quo Is riodon vasallaje, 
algo muy dtfl arando Ilonas varias en Sus dominies. 

Statues (estatuas) 

Las eslaluas conceden al personaja el tilulo do -'ey (King) 0 do reina {Queen} 
y aumentarc su moral ima \%z. 

RUMORES 
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Los rumeres drew Ian por las tabemes do las ciudades 
y son utiles para mamenerse ai lantu de io t\ u e oe-urre 
en E then a Aigynos sen gratis, pero otras veees 
tendr^s qus desembolsar org para enterarie Para ver 
los m mores quo entuenlres, ve a la opcidn Rumours 
(rumores) del inventario del persona^e (Here Inventory) 




COMPANIONS 


Cento rote avances -eni tus mis'i’onies (y dependiendo de 
las decisiones que tomes durante las mismas) es posible 
que otros persona JeS decid'd n acoropanarte y ayudarte a 
poner orders en los rein os de Eiheria. Tus camp a fie roe te 
□yudaran a luchar contra determinados enemlges a los 
que puedan hacer tirente por bus babiSidades. El grupo 
puede tener hasta oeho Integra ntes Para a nadir o quitar 
person a jes o ver cuales estan disporitbles, ye a la opcjdn 
Companions (comparieros) del invent ario del personaje (Hero Inventory). Las aeciones 
que realises durante la partsda afectaran a tus companeros. Es posible que algunos se 
maroben. y a veces tendras que ir er su busca para logrartus objelivos. 

Si te quedas sin ua eormpanero. tendras que via jar a su 
ciudad de odigen para onadirlo de nuevo. Cuando se 
vaya, !e dim donde estara esperandote para unirse de 
nuevo at grupo. 
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CAPTURA DE ENEMIGOS 

Si corinpras las mazmorras {Dungeon) en la -ciudadefo 
podras capturar a (os enemigos que hayas derrotado 
tree voces (consult'a el aparlado La ciudadela para 
obtener mas inform acid n). Cuando en cue nines a un 
enemigo que fiayas ven-csdo tres veces y ado no hay as 
capturado, puls a ei bolon O en el cuadro de diatogo 
previo a la bata’la para pasar a3 rcmpeoabezas de 
captura. Ten en cuenia que a'guncs enemigos son 
piezas esenciales de la historia y no eueden capforarse. 

Las oapiuras se fea!izan en el tablero de bataSla, aunque can regtas distintas y cfcfa 
cuadricula. en la que aparecen varias piedras de man a, calaveras, esireSlas y monedas de 
ora. E! objelivo es despejar tcdos las objetos de la cuadricula para capturar al enemigo. 
Cuando lo I ogres, podras ap render sue bechizos, siempre y cuando hayas comprado 
la Some magica (Mage Tower) en 5a ciudadela, ConsulSa el apart a do Aprendizaje de 
hechizos para obtener mas in forma cion al respecto. 

MONTURAS 
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Sain podrds aprender bechizos si Ms capturado a un 
enemigo y comprado las mazmorras y la forre mlg;ca 
de la -Cfudade’a (consults e> apartado La eiudadela), 
capforar a Lin enemigo que Suva come montura y 
seleecionarlo en la opoion Mounts (mo n tunas) del 
inventano del personaje (Hero Inventory) para equiparlo 






* |l£|H, +• 


. 




Las monliifas ahsder un hechizo a !os que ya lienes, mejoran. tus estadisticas misalras. 
las usas y sirverf para avan za r uor et mapamundE a dis-lintas velocidades. 

Tambien puedes erclrenarlas para que aumenten de nivel y mejorerv atia mas las 
esfadisticas del personate mientras las usas. Para ello tendras que cormprar el establo 
de la tiudadela. En cuanla lo compres, padras enfrentarle a (us rivafes con un limite de 
tiempo per turno y asi aumentar el ritvel de tus moftluras. Guanto mas quieras mejorar 
la montura. mas carlo sera el (urno y mas dificil sera dercotar at adversaria. 

En los ntveles superiores, las monturas te serviran para no tener que partitipar en cierlas 
batallas en el mapamundi. El rivel necesario para escaquearte depende del enemigo a) 
que te enfrentes. Si la consullas en s\ menu de selection de rivales (Choose Opponent), 
padras hacerte una idea deS enbemamiento que necesita cada montiira. 


APREND1ZAJE DE HECHIZOS 


S&lo podrSs eprender hethizos si has capture do a un 
enemigo y tomprado las mazmorras y la torre magics 
de la tiudadela. Si ya has hechc esas ires coses, 
vea ia clu da dele ehge la opctin Research Spells 
(eprender heehifos) e indice qu£ hechizo tjuteres 
aprender, Los hay fl cites, de difitultad media diflcites 
y com# cadis imos So tuanto e-sijas uno. pasar^s a un 
taolero de &alai!a con regies espe-ciales. Para acrender 
el heohszo, (andris gue reunir ei man a y las perga min os neoe caries S< agmpes cuatro 
ctyetos Iguales, duplicar^s el efecto de la cpmbinacion y eparete*te un pe^gaminp. 

Si agrypas tin to, se thpiitara ef efecto y a pare te ran dos pergeminos Si consigues 
una hazard heroite (Heroic Effort), se produtira un 
etecto en cadena y de sap a retain todas las estre?ias, 
monedas y ealaverss 






Cada vez qua reunas el manS -o los pergamircos neeosarlos para torminar una 
categoria, desapareceran tas piedras del mismo color o las porgarrenos quo queden 
en el tablero. La parlida tormina cuando no quedan espacios para mover objo to s. 

FORJA DE OBJETOS 


La opcldn do Torja de objetos sirve para crear objetos 
mag ices para el personaje, pero recuerda quo scio podras 
tisarla si lias com prado la forja on la ciudad e|a y tienes las 
runas (Runes) necesarfas para forjar ebjetos Las runas 
estan desperdigadas per todo el murid o do Etheria. Cuando 
las eneuensres, enfrentate a I guardian (Rune Keeper) para 
conseguirlas Para hacer un objeto so neccsJan tros runas 
distintaa. La run a basica (Base Rune) datermipa el lipo do 
objeto (per ej ample, una dag a o un yelrno) La runa de medificacien (Modiifser Rune) a facta 
a las benificatenas de la runa basica y del lercer lipe do runa. denominado Power Rune 
(runs de petencia) Es!a ulttma runa os la que tierce mayor efeoto y la que deba elegirso 
con mas cuidado aunque ol rosullado Final depends de las dcs primeras. La dificultad del 
objeto Ferjado variara s eg sin la eombinac*on de runas y, come 'os hechizos, va de facil a 
cas-i imposibls. 

Las reglas de "a forja de objeles son d stintas a las de batalla o a las que so a pi lean a I 
aprendizaje do hechizos. En sate case el objetivo es dostruir los martillos y >■ ungues 
nsoasarios pea forja r un objeto en particular Si agrupas cuatro objetos igualss.. 
dnsaparecera tod a la columna, Si agrupas clnco, desapareceran lodes los objetos iguales 
del tab loro. Si consigues una hazaria heroics (Heroic Effort). aparecerSn otro mart llo y olrc 
yunque en ol table ro. Cada vaz que agrupes c hag as desaparecer un yunque y un marlillo. 
el tablero so despejara y sc llonara do objetos nuevos Cuanto mas dificil de for jar sea un 
objeto, mas yungues y marlillos lendras qua destruir. 
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ASEDIOS 



S< has 20 np rad a el taller do ase-dia or la eiudadela, 
podras asediar las ciudados qua encuentras on ei 
mapamundi Los ssedios no son mas quo otra forma 
de lucfoa on la quo, on lugar do onfrenlarlo a otros 
porsorcajas, is anFreotas a la propia ciudad, Mucnas 
e^udades Lienen asoeiado un alto nlvel do rosistencia y 
unos hechizos que indican su eapacidad deFonsiua Si 
la ciudad cao duranto ol asedio, pasara a formas - parto 
do u frmpsrio. La eiudadela os accesiblo desda eualqufera do las ciudados a so di ad as. 
qua deberan psgar sus Ssnsbutcs do forma me usual cada vaz quo las visiles. Tern euenta 
cue so sublevaran do vaz an cuando y qua tondras quo voive/ a asediarlas para 
incorporates do nuevo a tu imperio. 

Si compras !a camera acorazada (Vaull) do -a ciu da do ia. podras a u men tar oi page 
mensural do las eiudades quo to rindon vasallaje, y si compras las tomes (Towers) sera 
monos probable quo so sublaven, 


PARTIDAS PARA VARIOS JUGADORES 

Para enfrentarte a un amigo on ol rnodo Ad hoc InalamPrico del slstama PSP®, un 
jugador dobora eroar la par! id a a la quo so uraa el otro □ intarruptor WLAN del sistema 
PSP® debe ostar aelivado para accedef a I menu Mulliglayer (varies jugadoras). 

Ei anfitrion (Hosl player) cortfigufara la duracion de cada lurno (Turn Time Limit) y 
la posibilidad do ajustar o no ol nsvei da dificultad (handicapping). Si so permiten los 
ajusles los person 3 jes de mu el mas ba.o podran mejorar sus astadisticas ouando se 
enFrenten a otros do un nivel superior. Los dos jugadores lienen acceso a) inuentario 
do sus personals (Hero Inventory) para modiFicar su aquipo y sus monturas anles de 
enfrentarse a su rival. 

Las reglas de oste mode son idanlicas a las de las batalias para un juqador y qana ol 
primero en agotar ?os punlos de vida del adversaria 


